Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
1. setkání – Seznamování

seznamovací aktivita I. (20 minut)
cíl: vytvořit si jmenovky, které bude možné připevnit na oděv, poznat jména ostatních, zamyslet se nad vztahem vlastního já a svého jména

organizace: děti obkreslí na papír obrys své ruky, do malíčku napíší své jméno v základním tvaru (tak jak je v kalendáři), do dlaně tvar, který bychom měli používat pro jejich oslovování na kroužku, prsteníček je vyhrazen pro tvar, který používá maminka a tatínek, prostředníček nejmilejší osoba, ukazováček je pro jméno, které bychom si dali sami a palec pro tvar, který nemáme rádi; v průběhu psaní a vykreslování zavádíme s dětmi diskusi na témata související s tématem – „byl bych někdo jiný, kdybych měl jiné jméno?; hodí se prostředníček pro nejmilejší osobu? atd.“, vedeme děti ke zdůvodňování odpovědí; aktivita je proložena „seznamovací aktivitou II.“ 

· seznamovací aktivita II. (10 minut)

cíl: upevnit si znalost jmen, která jsme se právě dozvěděli, odreagovat se

organizace: děti sedí v kroužku, vedoucí drží uprostřed kruhu lehkou tyč/koště a vyvolává jména jednotlivých dětí, jejich úkolem je chytit puštěnou tyčku dříve než dopadne na zem

· seznámení s rámcovým programem kroužku (5 minut)

cíl: seznámit děti s formou činností kroužků a částečně i příběhem „Romana“ jimž se bude řídit obsahová náplň aktivit

organizace: dětem budou sděleny následující informace:

1. budeme si hrát s příběhem, který je o stejně starých dětech, kterým se přihodilo něco zvláštního

2. chceme se naučit myslet, trénovat myšlení; není to nudné, je to zábava

3. budeme si povídat, tvořit, hrát divadlo, hrát hry – všechno proto, abychom trénovali myšlení

4. budeme se věnovat otázkám, se kterými je dospělí odbývají; mohou to být i filozofické otázky (každý už někdy položil filozofickou otázkou)

· stanovení pravidel společného soužití (15 minut)

cíl: společně a zajímavou formou se dohodnout na pravidlech, která budeme všichni dodržovat

legenda: Kouzelník Aristotelés prošel po škole a zanechal za sebou papíry s otázkami, začaroval je a proto pokud si nezkusíme odpovědět na jednu, neobjeví se nám další.

organizace: Děti postupně běhají k papírům s otázkami. Ke každé otázce nalepí „smajlíka“ nebo „mračíka“ podle toho zda se jim líbí nebo nelíbí důsledky situací popsaných v otázkách. 

Otázky a situace jsou vybrány tak, aby směřovaly k formulování pravidel. Zde jsou příklady otázek:

Co by se stalo kdyby:

1. kdyby nás něco rušilo (telefony, čůrání, žízeň…)

2. kdyby pravidla neplatila pro všechny (ani pro vedoucí)

3. kdyby mluvili všichni najednou

4. kdyby si každý dělal co chce (nedělám něco, co někdo jiný nechce?)

5. kdybychom dělali věci dříve, než o nich přemýšlíme

6. kdyby mě to tu nebavilo (viz bod 5)

7. kdybychom někoho/ někdo nás urážel (respekt, sprostá slova)

Následuje diskuze: U každé situace popsané v jednotlivých otázkách se dětí ptáme, jaké důsledky je napadly a zda by se jim to líbilo, nelíbilo a proč. Počítáme nalepené „smajlíky“ a „mračíky“. Diskuze k jednotlivým otázkám může být ukončena dohodou o přijetí pravidla.

· seznámení s příběhem formou hry (v případě dostatku času, 20-40 minut)

cíl: seznámit se základní zápletkou příběhu

organizace: děti budou mít čas připravit si ve čtyřčlenné skupince krátké divadelní představení/scénku na téma „co by se stalo, kdybych prošel za zrcadlo, jaký svět by mě tam čekal“; předvádění scének a následně slovní odkaz na zvací leták

závěrečné zhodnocení (1 minuta)

cíl: umožnit dětem poskytnout zpětnou vazbu vedoucím

organizace: děti stojí v kolečku, všichni zavřou oči a svoji pravou rukou ukazují jak hodně byli spokojeni; v případě, že je kroužek bavil, příště přijdou moc rádi drží ruku co nejvýše, čím méně toto tvrzení bude platit, o to níže zvednou ruku

Materiál:

Žluté samolepící pamatovací papírky, izolepa/lepící páska, nadepsané papíry pro pravidla, čisté papíry (ruka…), fixy, tyč/koště, pastelky

Průběh, postřehy, chyby:

Kroužku bylo přítomno 16 dětí, z toho 6 chlapců. Do aktivit se zapojovaly všechny děti, některé si ve chvílích, kdy nebyly přímo zapojeny do programu, vyvíjely vlastní aktivity (kluci si povídali, Anička cvičila apod.). Vzhledem k počasí se kroužek konal venku.

Celkově nás překvapilo nakolik jsme poddimenzovali časovou dotaci jednotlivých aktivit. Jen obě seznamovací aktivity zabraly 45 minut, aktivitu spojenou se stanovením pravidel bylo nutné zkrátit, dramatickou aktivitu k seznámení s příběhem jsme úplně vypustili, čímž se pozměňuje struktura příštího setkání.

Na dětech bylo poznat jisté udivení nad přístupem, který jsme v interakci s nimi zvolili. Ze školní družiny jsou zvyklé na velmi autoritativní styl vychovatelek. Filosofické aspekty se pak snažíme vnést i do individuálních rozhovorů jednotlivých dětí s námi. 

Z průběhu prvního setkání lze usuzovat, že filosofické hry s dětmi by mohly být zajímavé, avšak diskuse pravděpodobně nebudou moci být delší než několik minut…
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                                                                              příprava a realizace
2. setkání – Pravidla a vstup do příběhu

· rozdání jmenovek (5 minut)

cíl: zajistit, aby bylo možné každé dítě oslovit jménem (i přes jeho neznalost)
organizace: nakreslené ruky z minulého setkání přilepit lepící páskou na oděv
· úvodní rozcvička (5 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii
organizace: všichni (včetně vedoucích) jsou nafukovací balónky, jen jeden hráč je špendlík, který se snaží balónky honit, plácnutím je „propíchnout“; prázdný balónek si musí sednout na bobek a čekat než ho někdo třemi dřepy a funěním opět nafoukne
· stanovení pravidel společného soužití (20 minut)

cíl: společně a zajímavou formou se dohodnout na pravidlech, která budeme všichni dodržovat

organizace: dokončení aktivity z minulého týdne – tzn. proč dali „smailík“ nebo „mračík“ k tomu konkrétnímu pravidlu, vysvětlení z naší strany; informace o tom, že jim věříme, proto v případě nedodržení pravidel jim připomene právě tento seznam pravidel, ale v případě že je nebudou dodržovat, budeme muset vymyslet něco jiného; zmínka o tom, že zavádíme svolávací zvuku – zvoneček

proč, jak to vypadá, jak tomu zabránit

· rozřazení do skupinek – námořnické molekuly

cíl: hravým způsobem utvořit skupinky pro následující aktivitu
· seznámení s příběhem formou hry (20-40 minut)

cíl: seznámit se základní zápletkou příběhu

organizace: nejprve imaginace se zavřenýma očima (představte si, že jste se svými kamarády na pouti v zrcadlovém paláci…), potom děti budou mít čas připravit si ve čtyřčlenné skupince krátké divadelní představení/scénku na téma „co by se stalo, kdybych prošel za zrcadlo, jaký svět by mě tam čekal“; předvádění scének a následně slovní odkaz na zvací leták

· četba úvodu k příběhu „Romana“ (v případě dostatku času 10 minut + 10-15 minut otázky)

cíl: zahájit práci vedenou klasickou metodou Filozofie pro děti

organizace: každý z dětí přečte jednu větu, čteme po kruhu

· stanovení otázek (v případě dostatku času, nutný předpoklad četba, 10-15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: každé z dětí napíše na balící papír otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvede do závorky své jméno

poznámka: s položenými otázkami budeme pracovat v následujícím týdnu (týdnech), což nám umožňuje důslednou přípravu nejen plánů diskuse, cvičení, ale i výběr, popř. transformaci některých her

Materiál:

Fixy, balící papír, texty příběhu, zrcadlo

Průběh, postřehy, chyby:
· druhého setkání se dvě děvčata nezúčastnila – jedna chce rovněž chodit na balet, o důvodu neúčasti druhé nevíme (v družině však tento den byla); jeden chlapec přibyl

· oba vedoucí cítili, že mezi nimi a dětmi už existuje nějaká vazba (vyvolaná především ze strany dětí), vedoucí si stále nepamatují všechna jména a na začátku nerozlišili úplně všechny děti docházející na kroužek od ostatních dětí v družině; při sledování divadelní představení si dvě děvčata vyžádala sezení na klíně u vedoucích, v průběhu herních aktivit si některé děti přály blízkost vedoucích

· v programovém schématu bude dobré kromě úvodní rozcvičky zařazovat i závěrečnou hru, která by zabránila roztříštění pozornosti s blížícím se koncem schůzky (umocněné dřívějším odchodem některých dětí)

· při nekázni dětí lze použít i takových prostředků, kdy dětem dáme jasně a důrazně najevo, aby nezlobili (stále se však držet v mezích přátelství a vyhýbat se prostředkům, které běžně používají paní vychovatelky v družině); je třeba často užívat odkazů na pravidla, která jsme si zvolili

· na dotazy dětí týkajících se programu budeme jednotně odpovídat „dozvíte se v pravý čas na pravém místě“

· filozofické aspekty se snažíme vnášet i do aktivit, které nejsou přímo filozofické, tzn. např. i do osobních rozhovorů s jednotlivými dětmi (nebo př. – při vysvětlování pravidel úvodní rozcvičky se objevil dotaz na upřesnění pravidel – volba mezi odpovědí ano x ne byla rozhodující pro průběh následující hry, dětem tedy byla nabídnuta diskuse o tom, co je pro danou hru lepší varianta)

· některé děti přemýšlí (nebo si alespoň pamatují), proč na kroužek chodí – po imaginaci jedno děvče prohlásilo: „teď jsme se učili myslet“

Nápady pro příště:

· vajíčko, které vysvobozuje z mlčení

· na začátku si jen tak povídat
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3. setkání – čtení Úvodu v příběhu Romana, formulace otázek

· úvodní rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, vytvořit jmenovky

organizace: děti obíhají takovou rychlostí, jak rychle jim ubíhají jednotlivé předměty

· seznámení s příběhem formou hry – dokončení (10 minut)

cíl: seznámit se základní zápletkou příběhu

organizace: poslední skupina (které na minulém setkání odešel dříve jeden člen) zahraje svoji scénku, ostatní skupinky převypráví děj své scénky; vedoucí pokládají otázky na důsledky (popř. východiska atd.)

· protažení, uvolnění (2 minuty)

cíl: přerušit dlouhé sezení

organizace: ram cam cam – hra, ve které vedoucí předvádí pohyby rukama a doplňuje je zvuky – „ram cam cam, ram cam cam, guli, guli, guli, ram cam cam...“, děti opakují po vedoucím, pohyby i zvuky se postupně zrychlují. 

· četba úvodu k příběhu „Romana“ (10 minut + 10-15 minut otázky)

cíl: zahájit práci vedenou klasickou metodou Filozofie pro děti

organizace: každý z dětí přečte jeden odstavec, čteme po kruhu

· stanovení otázek (nutný předpoklad četba, 10-15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: každé z dětí napíše na balící papír otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvede do závorky své jméno; vedoucí jsou připraveni pomoci (např. s formulací, popř. s napsáním)

poznámka: s položenými otázkami budeme pracovat v následujícím týdnu (týdnech), což nám umožňuje důslednou přípravu nejen plánů diskuse, cvičení, ale i výběr, popř. transformaci některých her

· výběr otázky na příště + hodnocení pocitu (5 minut)

cíl: vybrat otázku, která bude myšlenkovým obsahem příštího setkání
organizace: podle nálady si každé dítě vybere barvu pastelky, poté má možnost s ní namalovat dva puntíky k otázkám, kterým by se příště rádo věnovalo (další otázky podle chuti v dalších setkáních)
závěrečná hra + zhodnocení setkání (5 minut)

cíl: zakončit setkání akčně/aktivně, tak aby nerušily dřívější odchody dětí domů, reflektovat předchozí činnost
organizace: děti obíhají tak rychle, jak každému uteklo dnešní setkání; v případě vhodné situace se jich budeme ptát „Proč?“
Materiál:

Fixy, balící papír, texty příběhu, zrcadlo, pastelky

Průběh, postřehy, chyby:
· počet dětí se ustálil na 16, děti dostaly svoje desky s textem příběhu „Romana“, které si podepsaly a ozdobily; setkání byla přítomna i další osoba, která v budoucnu chce začít vést filozofický kroužek na jiné základní škole, popř. bude přítomna i na některých našich dalších setkáních

· potvrdilo se, že úvodní honička by neměla mít jiné cíle, než „uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii“; na tomto setkání jsme se snažili vnést do ni filozofické prvky (usnadnění pro další uvažování), bohužel to však byl na úkor akčnosti a děti to nebavilo

· pro úvodní honičku a některé další aktivity jsme zvolili dva kruhy nakreslené na školním dovře, vydlážděném betonovými dlaždicemi; ukázalo se, že děti mají tyto kruhy asociovány s jinou činností, než se kterou jsme počítali a tato pak byla narušena (možnost: důkladně děti v podobných situacích oprostit od jejich návyků, využívat „nezatížený“ prostor)

· došlo také k prvnímu zranění – při úvodní honičce si Terča odřela dlaně a břicho při tom, když zakopla a spadla na zem; varování: měla v puse lízátko (při příštím setkání připomenout pravidla a zmínit se znovu o tomto pádu)

· mezi vedoucími kroužku byla zavedena dohoda, že by při programu měli být vždy rozmístěni mezi dětmi (budou tím napomáhat udržovat kázeň a zároveň jim to dává možnost neverbálně si sdělovat postřehy k právě pobíhajícímu programu – např. pozor ruce v kapsách, mluvíš potichu atd.)

· odpověď „dozvíš se v pravý čas na pravém místě“ – viz postřehy z druhého setkání – se osvědčila, avšak děti záhy přišly s filozofickou otázkou, zda už nyní ten pravý čas nenastal; stále však zůstává tato formulace v platnosti (na tomto setkání jsme díky tomuto přístupu poznali, že především chlapci stojí o opravdovou honičku, kterou jsme nad rámec programu zařadili na konci setkání – chlapci si ho však měli sami uvést a zorganizovat)

· děvčata z čtvrté třídy se zdají být „nakažena systémem“, tzn. jen velmi neochotně se snaží přemýšlet o nejednoznačných věcech; mladší děvčata se zatím zdají být tvořivější

Nápady pro příště:

· vajíčko, které vysvobozuje z mlčení
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4. setkání – „Že by měl čas rád školu?“
· úvodní informace (3 minuty)

cíl: připomenout všechna pravidla a upozornit na možná nebezpečí, která hrozí při jejich nedodržování

organizace: ukázat znovu všechny papíry s pravidly (z prvního setkání), připomenout úraz z minulého týdne (pozor na lízátka)

· úvodní rozcvička (5-10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii

organizace: ufonci – jeden ufonek pronásleduje ostatní lidi, lidé se pohybují chůzí (neběhají), ufonek skáče snožmo a vydává zvuky; ve chvíli, kdy ufonek chytí člověka, stává se tento dalším ufonkem; hra končí když se všichni stanou ufonky

· představení otázky (2 minuty)

cíl: seznámit se záměrem věnovat dnešní setkání hledání řešení na vybranou otázku

organizace: představit dětem otázku, která dostala nejvíce „puntíků“, sdělit jim, že máme připravené některé hry, o kterých si myslíme, že by nám mohli pomoci hledat odpovědi na tuto otázku

poznámka: po celou dobu setkání se budeme snažit odkrývat jiné náhledy, diskutovat apod. vždy, kdy to jen bude možné

· časová osa života (15 minut)

cíl: naučit se uchopit pojem „čas“; uvědomit si rozdílnost subjektivního vnímání lineárního času; naznačit rozdíl mezi lineárním a cyklickým časem

organizace: každý si namaluje dvě osy života – na té první (objektivní) si znázorní pravidelné dílky (roky) a zakreslí významné okamžiky svého života (vstup do školy, narozeniny, úmrtí morčete…) a na té druhé se to pokusí namalovat tak, jak to vnímá (např. mateřská škola utekla tak rychle, jako jeden rok ve škole); otázka: dal by se jejich dosavadní život nakreslit do kruhu (např. od Vánoc do Vánoc)?; popř. každý může zkusit zaznamenat i budoucnost (možná aktivita na některé z příštích setkání)
· honička – „Honí Tě čas“ (10 minut)

cíl: uvědomit si, co znamená sousloví „honí mě čas“, upozornit na možný další aspekt subjektivního vnímání plynutí času (1. oblíbené x neoblíbené činnosti; 2. zaměstnání x volný čas, nuda)

organizace: jeden z hráčů je „Čas“ a honí ostatní; když je někdo chycen, musí běžet k hodináři a prozradit mu nějakou situaci, kdy ho čas nehoní a tím bude vysvobozen; pozor v hodinářství se může stát fronta

· diskuse „kdo je to čas?“ (5-10 minut)

cíl: zobecnit poznatky z předešlých her, připravit účastníky na další aktivitu
organizace: vedoucí se snaží otázkami přimět děti ke zobecnění principů, se kterými si v předešlých aktivitách hrály: „Kdo je to čas?, Může mít čas něco rád?, Co všechno/ještě může mít čas rád?, Můžeme mít my rádi čas?, Co to znamená, když máme něco rádi?, Co to znamená, když má čas něco rád?, Jak dlouho trvají situace, které máme rádi? Jak dlouho trvají situace, které má čas rád?“
· tvořivost - jak vypadá čas? (20 minut)

cíl: skrze nutnost představy přimět děti přemýšlet o tom, co je čas/o jeho podobě

organizace: na základě předchozí diskuse vybídneme děti, aby si zkusili vymodelovat z plastelíny čas; balení plastelíny dostane trojice, ale může tvořit jednotlivec, dvojice i trojice

závěrečné hodnocení (2 minuty)

cíl: ucelit poznání, ke kterému jsme dospěli
organizace: pokoušíme se vyvolat diskusi, v níž se vedoucí ptají zda jsme dál v řešení otázky, zda jsme na něco přišli apod.;  odkaz na příště; požádat je, aby nezapomněli  na co jsme přišli
Co napadlo vedoucí při přípravě 4. a 5. setkání:

· Co by se stalo, kdyby neexistovaly hodiny? 

· Jaké by bylo vyučování, kdyby neexistoval čas?

· Někdy utíká čas pomalu, někdy rychle, ale každému také jinak… Ale když mně to utíká rychleji, nestárnu rychleji?
· POZNÁMKA: tato otázka se může ptát po několika oblastech: škola, čas, rozdílné vnímání času; velmi pravděpodobně však děti zaujala jen zajímavá formulace slov; programové aktivity pro toto setkání vychází z úvahy nastíněné již na minulém setkání – mohou situace, které máme rádi, utíkat rychleji než ty, které rádi nemáme?; v diskusi v druhé části setkání se vracíme zpět k obecnému pojmu čas a zkušenosti z her se pokoušíme zobecnit
Materiál:

Modelína, Budík, Papír s otázkami, Papíry s pravidly, Pastelky, Čisté papíry

Rozcvičky pro příště: roboti, monstra

Průběh, postřehy, chyby:
· Na tomto setkání chyběli tři dívky, které se omluvili (nebo odešli dříve) vzhledem k tomu, že ve školní družině se hrál turnaj ve „Člověče, nezlob se“, o který nechtěly přijít – pro příště pokud se bude někdo chtít účastnit aktivit v družině měl by se rozhodnout dříve a neodcházet z kroužku, není přípustné aby z programových důvodů vychovatelky z družiny odvolávaly některé z dětí z kroužku

· Vzhledem k počasí jsme byli nuceni být poprvé ve třídě, nemile nás překvapila nevhodná akustika místnosti – při jakýchkoliv herních aktivitách se hluk příliš rozléhá a bude nutné důsledněji dodržovat pravidlo „mluví jen jeden“, popř. pokud budou problémy přetrvávat hledat další řešení
· Vyskytují se první problémy osobního rázu – skupina chlapců odmítala Lišáka přijmout mezi sebe; v případě, že se situace budou opakovat, bylo by vhodné zaměřit se na „spolupráci“
· V případě hry „Honí mě čas“ často pro záchranu u hodináře uváděli jako příklady situací, kdy je nehoní čas činnosti, kdy jim čas utíká pomalu (tj. dle našeho soudu jen jedna podmnožina)
· Kreslení časové osy s významnými životními událostmi bylo pro takto staré děti složité
· Zajímavé myšlenky: Kdyby nebyl čas, byl by pohyb? Mohli bychom pak vůbec zemřít? Stárli bychom? Byli bychom vůbec?
· Byli jsme požádáni vedením školy o vedení záznamů o činnosti v kroužku do třídní knihy – to působí drobné komplikace (zjišťování docházky – kroužek je otevřený, tudíž nám nevadí když někdo nepřijde nebo naopak někdo odejde; je však třeba z hlediska bezpečnosti zajistit formální dohled na jednotlivými dětmi)
· Děti zaznamenávají jakékoliv naše chyby ve výslovnosti – přeřeky, koktnutí apod. 
Obrázek: Čas v podání Patyny
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                                                                              příprava a realizace
5. setkání – „Proč se tam mluví o hodinách?“
· úvodní rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii

organizace: Tři ze skupiny ovládají zbylé roboty. Roboti mohou chodit pouze rovně, narazí-li na překážku, zastaví se a pochodují na místě. Ti, kteří roboty ovládají mají možnost je otočit vždy o devadesát stupňů doprava nebo doleva. Cílem je utvořit z robotů dvojice.

informace: od příštího setkání bude prosto pro hry, které znají děti, neměly by se opakovat (vždy týden dopředu se s jedním z dětí domluvíme na pravidlech hry, kterou příště uvede jako rozcvičku, vedoucí v případě nutnosti pravidla upřesní)

· úvodní informace (5 minut)

cíl: seznámit s dnešní otázkou, navázat na hledání při minulém setkání

organizace1: rozdat text s informací o zrušení kroužku pro příští týden, zároveň poprosíme o vyplnění jména a příjmení (pro zkompletování seznamu žáků do třídní knihy)
organizace2: „Minule jsme se pokoušeli přijít na to, jestli má čas rád školu…; Vzpomíná si někdo, jak to dopadlo?, Můžeme v různých okamžicích prožívat rychlost plynutí času rozdílně?, Jaké jsou v tom zákonitosti?; Dnes jsme zvolili další otázku, která se opět týká času, stejně jako minule se pokusíme hledat možné odpovědi v různých hrách a jim podobných činnostech“ (v tomto smyslu – ne těmito slovy – dětem představíme průběh dnešního setkání)
· dramatika „Časové světničky“ (10 minut)

cíl: naladit na přemýšlení o čase, zasadit se do časových souvislostí

organizace: Děti hrají co dělají, jakou mají náladu (co cítí) v jednotlivých okamžicích dne (dnešního). Aktivita začíná ranním zakokrháním kohouta, přes zvuk budíku, školní zvonek až po večerní ukolébavku. K jednotlivým okamžikům znějí zvuky a pohybují se ručičky papírových hodin. Na konci možná otázka: „Změnil by se den, kdyby nevěděli, kolik je hodin?“

· hra „Bomba“ (15 minut)

cíl: zažít si rychlost plynutí času
organizace: V místnosti je ukryta bomba v podobě tikajícího budíku, která během 1 minuty vybuchne (začne zvonit)
· skupinová práce (15 minut) 

cíl: uvědomit si množství situací, ve kterých lidé používají slovo „čas“ + zamyslet se nad rozdílnostmi ve významech tohoto slova v jednotlivých situacích
organizace: Ve dvojicích hledají papírky své barvy, na papírcích jsou části vět (viz níže), ve kterých se v různých významech (v různých situacích) vyskytuje slovo čas (každá dvojice má na několika papírcích jednu větu = jeden z významů). Dvojice se pokouší složit větu a domyslet, které slovo tam chybí. Společně se všemi pak věty čteme nahlas a pokoušíme se vymýšlet, jak by větu bylo možné říci jinak (bez použití slova „čas“)

Tato událost bude zapsaná na věčné časy. (navždy)

Čas od času jdu na kluziště. (Někdy)

Udělám si čas na své domácí úkoly. (Vymezím si prostor)

V dávných časech neměli elektřinu. (Kdysi)

Přišel jsem právě v čas (v pravou chvíli)

Musíme čekat, ještě nenadešel ten správný čas (nenastala ta pravá chvíle)

Pane učiteli, budeme to běhat na čas? (bude to závod?)

Pojďte zkratkou, získáme tím čas, a budeme tam dříve (náskok)

· diskuse – kam jsme došli (5 – 10 minut)

cíl: ucelit poznání, ke kterému jsme dospěli; prohloubit skutečnosti, na které jsme narazili v průběhu her
organizace: Čas jako běh událostí -  „Změnil by se den, kdybychom nevěděli, kolik je hodin?“; Čas jako hodnota – „Může být hodnotný i když ho máme hodně, nebo jenom když nás tlačí?“; Různá užití slova čas – „Jak to, že  lidé používají slovo čas v tolika různých situací?; Proč se tam tolik mluvilo o hodinách?
· závěrečné informace:

· příští týden Provázek nebude
· příští setkání si už někdo může připravit hru – pokud by někdo chtěl, domluvíme se po zakončení dnešního Provázku
· dotaz: chceme už příště pokračovat ve čtení příběhu nebo se chceme věnovat dál stávajícím otázkám?
Materiál:

- papírové hodiny, nahrávky (telefon nebo mp3 a reproduktory), budík, telefon, papír s otázkami, rozstříhané papírky s větami o čase

Co napadlo vedoucí při přípravě 5. setkání:
POZNÁMKA: tato otázka se pravděpodobně ptá po významu času pro lidstvo, naší společnost, nás samotné…

Průběh, postřehy, chyby:
· Na tomto setkání byly dva základní problémy

· nekázeň
· časový skluz (pravděpodobně v důsledku nekázně)

Opět se ukázalo, že realizace kroužku ve školní třídě je mnohem hlučnější než venku. Podle informací, které jsme získali od vedoucí školní družiny, skutečně neexistuje jiná alternativa (tělocvična je plná). Budeme tedy muset pracovat i s tímto prostředím, které (v důsledku hluku) narušuje soustředění dětí a tím nekázeň spirálovitě narůstá.

Rozhodli jsme se, že zůstaneme u metody „vybít a vykřičet“ na začátku setkání. Tuto rozcvičku se budeme snažit realizovat co nejčastěji venku. Dále se budeme snažit zavést individuální přístup k chlapecké a dívčí části skupiny formou skupinových aktivit (alespoň u některých činností) – ukazuje se, že chlapci a dívky v tomto věku mají skutečně odlišné zájmy a především přístupy řešení jednotlivých úkolů.

Zároveň jsme se rozhodli změnit přístup k dětem, který začínal být až příliš kamarádský. Je třeba dát vědět, že jsme stále vedoucí a je třeba dbát našich pokynů (to neodporuje zásadám filozofického hledajícího společenství, v němž jsme otevření myšlenkám a názorům dětí a nesnažíme se podsouvat společensky zažité názory na věc).

Další/ s tím související opatření:

1. „zvonek“ – už nemají jen zpozornět, přiběhnout (protože to nefungovalo) – je třeba být naprosto potichu, protože chceme říct něco důležitého (zároveň budeme používat hlasitější zvoneček)

2. kdo poruší „zvonek“ – požádáme ho/jí, aby si rozmyslel - spolu s ostatními, jestli stojí o to, abychom něco povídali; v případě odmlouvání je požádáme, aby si toto do příště rozmysleli zcela vážně 

3. pokud pravidla porušuje opakovaně, požádáme ho/jí, aby na kroužek přestal/a chodit

Když někdo mluví, ostatní jsou tiše - protože MY ho chceme slyšet; mělo by být v zájmu každého - nejen se snažit říct to svoje, ale také aby poslouchal/naslouchal – např. jestli někdo jiný nemá stejnou myšlenku

Když se něco vysvětluje, tak je třeba  poslouchat. Příležitost k tomu vyprávět si co bylo k obědu atd. může být na začátku – může říct cokoliv, na cokoliv se zeptat. Bude to prostor pro neformální popovídání s kamarády. Zazvoněním zvonku to končí – tenhle blok je jediný, kdy může mluvit víc lidí najednou, pak už nemají „nárok“.

Materiál na příště: koberec/deka, větší zvoneček
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                                                                              příprava a realizace
6. setkání – „Proč jsou slova korálky?; O čem sou příběhy?“

· Nová  opatření – zavádíme dnes, seznámíme je s nimi až na příštím setkání:

1. „zvonek“ – už nemají jen zpozornět, přiběhnout (protože to nefungovalo) – je třeba být naprosto potichu, protože chceme říct něco důležitého (zároveň budeme používat hlasitější zvoneček)

2. kdo poruší „zvonek“ – požádáme ho/jí, aby si rozmyslel - spolu s ostatními, jestli stojí o to, abychom něco povídali; v případě odmlouvání je požádáme, aby si toto do příště rozmysleli zcela vážně 

3. pokud pravidla porušuje opakovaně, požádáme ho/jí, aby na kroužek přestal/a chodit

Když někdo mluví, ostatní jsou tiše - protože MY ho chceme slyšet; mělo by být v zájmu každého - nejen se snažit říct to svoje, ale také aby poslouchal/naslouchal – např. jestli někdo jiný nemá stejnou myšlenku

Když se něco vysvětluje, tak je třeba  poslouchat. Příležitost k tomu vyprávět si co bylo k obědu atd. může být na začátku – může říct cokoliv, na cokoliv se zeptat. Bude to prostor pro neformální popovídání s kamarády. Zazvoněním zvonku to končí – tenhle blok je jediný, kdy může mluvit víc lidí najednou, pak už nemají „nárok“.

Průběh:
· uzlování – 15 minut

cíl: prerekvizita pro velkou hru, participace dětí na programu, naučit se uzel
organizace: 

seznámíme děti s dnešními otázkami, ve smyslu tvrzení, že „slova jsou jako korálky navlečené na niti“ začínáme diskutovat o tom, proč jsou v příbězích slova navlečená jako korálky na niti, co to znamená; co by se stalo, kdyby se nit přetrhla…; existuje ještě jiné připodobnění?, co takhle uzlíky na provázku?, slova svázaná do vět a věty do příběhu? (ptáme se proto, že se kroužek jmenuje provázek, proto že Bart si pro nás připravil uzle…)
Bart učí uzle, probíhá nezávazné povídání (může být návazné na předchozí diskusi)
· velká hra (hratelná uvnitř i venku) – 40 minut

cíl: přiblížit se poznání, co tvoří (po obsahové i formální stránce) příběhy
organizace: žáci se stanou učedníky v „Akademii pro mistry příběhů“, budou plnit jednotlivé úkoly, kterými se zároveň budou připravovat na „mistrovské zkoušky“, po jejich složení budou moci spolurozhodovat o zachování/uvržení v zapomnění jednotlivých příběhů – více viz popis řeči velmistra
Vedoucí:

„Minule i dříve  jsme si hráli se slovy – čas a jemu podobnými. Vybrali jsme tedy pro dnešek další otázky – ta první se týká právě slov (Proč jsou slova korálky?), ta druhá se týká příběhů (O čem jsou příběhy?). Co myslíte, může být už jedna věta příběh? Například „Čas od času jdu na kluziště“…

Připravili jsme si pro Vás opět hru, která by nám s těmi příběhy mohla pomoci…“
Vedoucí v přestrojení:

„Velevážené učednice, velevážení učedníci“

Vítejte na prahu naší Akademie. Za malou chvíli vstoupíte touto branou na půdu „Akademie pro mistry příběhů“. Už od pradávna se vždy 13. dne v měsíci padajícího listí koná vítání nových učeníků Akademie. Naše Akademie vznikla už před mnoha a mnoha staletími. V době, kdy si lidé začali vyprávět a vymýšlet příběhy. Tehdy se zjistilo, že některé z příběhů nejsou hodné toho, aby se tradovaly i mezi dalšími generacemi a proto vznikla „Rada mistrů“, kteří pravidelně rozhodují o tom, zda se příběh bude vyprávět dál, nebo zda upadne v zapomnění. Rada mistrů se skládá z obyčejných lidí, smrtelníků jako jste vy. Protože jde však o navýsost důležitou funkci, bylo třeba zajistit pečlivý výběr lidí. Čekatelé na mistry se na naší Akademii už odpradávna nazývají „učedníci“ a vyznačují se přesně takovým symbolem uzlu, který máte i Vy u sebe.

Učedníci dostávají po celé „akademické období“ úkoly přímo od „velmistra“, všechny úkoly je nutné splnit v předepsaném čase, úkoly se plní v akademických skupinách. Po zvládnutí celkově 2 úkolů, přichází zkoušky na funkci mistra. Při zkoušce musí alespoň jeden z každé  akademické skupiny předvést zvládnutí úkolu a vysvětlit proč akademická skupina konala tak, jak konala.

Pak jste oprávněni rozhodnout o tom, zda příběh, který se Vám dnes předkládá ponecháte mezi příběhy, nebo ho uvrhnete v zapomnění. Naskýtá se Vám velká příležitost, je třeba ji využít.

Úkoly:

· let balónem
dokud letíme balónem, je to jakoby se vyprávěl příběh; musíme však odhazovat závaží (náležitosti příběhů), co nám zůstane jako poslední (bez čeho se příběh neobejde)?

· Musí být v jazyce, kterému rozumíme

· Musí být o lidech

· To, o čem vypráví, se muselo někdy stát

· Musí mít hlavního hrdinu

· Musí být někdo, kdo ho umí vyprávět

· Musí být někdo, kdo ho bude poslouchat

· Musí se v něm odehrávat nějaký děj

· Musí z něj plynout nějaké ponaučení

· Posuzování příběhů

Po přečtení příběhu „Štěňátko Jennie“ budou děti přebíháním od jedené zdi ke druhé vyslovovat svá stanoviska k tomu, jestli ten příběh je:

· Dobrý x špatný

· Pravdivý x vymyšlený

· Z budoucnosti x z minulosti

· Veselý x smutný

· Užitečný x zbytečný

· Realita x fantazie

· Zajímavý x nudný

Následují Mistrovské zkoušky – z každého družstva jeden zástupce prezentuje závěry, proč k nim skupina dospěla. Všichni slavnostně složí zkoušky a jsou pasováni na mistry. (např. zazvoněním zvonečku u hlavy).

Otázka velmistra: „To, co jste teď prožili – mohl by to být příběh? … Tak poslouchejte…
Kdysi byli v jedné škole docela obyčejní žáci. Ale přeci měli jednu zvláštní schopnost. Neustále se na něco ptali – nebyli zvědaví, jen je zajímalo, jak to ve světě chodí.

Toho využila „Akademie pro mistry příběhů“ a přijala je do učení. Každý se svým uzlem, jako symbolem příběhů, v nichž jsou slova jako korálky navlečené na niti, prošel se svou skupinou několika náročnými úkoly. Učili se rozhodnout o tom, co dělá příběh příběhem, učili se rozpoznávat jaké příběhy jsou nebo mohou být. Dokonce úspěšně složili zkoušky a stali se z nich Mistři příběhů. Teď je na nich, aby rozhodli i o svém příběhu. Mají schopnost i možnost rozhodnout, jestli příběh, který právě prožili bude žít dál nebo upadne v zapomnění.

Materiál:

 koberec/deka, větší zvoneček, provaz na bránu do říše, provaz na uzle

Průběh, postřehy, chyby:

· setkání se účastnilo méně dětí, než je obvyklé (z toho některé tam byly jen proto, že paní vychovatelka jim účast nařídila); tento fakt nás trochu zarmoutil zároveň jsme velmi rychle našli vysvětlení (které nám některé děti později i potvrdily) – méně oblíbená paní vychovatelka je dlouhodobě nemocná, proto byly děti rozděleny do ostatních oddělení, kde je pro ně aktuálně velmi zajímavé prostředí („je tam sranda“)

· nemoc paní vychovatelky nám však také umožnila využít prostor školní družiny, který je pro volnočasové činnosti lépe uzpůsobený – koberec, protihlukový nábytek apod.; velmi se to projevilo na „technickém“ průběhu kroužku (menší hluk a s ním spojená nekázeň atd.)

· osvědčila se práce rozdělená na dívčí a chlapeckou skupinu (přestože chlapci byli přítomni jen tři), přestože obě skupiny dospívaly k podobným závěrům, proces hledání respektoval odlišné způsoby chlapců a děvčat v tomto věku; práci v takových skupinách bude dobré zařazovat i do budoucna (včetně následného spojení a jakékoliv formy konfrontace předchozí práce skupin)

· na tomto setkání bylo třeba několikrát improvizovat; např. poprvé to bylo ve chvíli, kdy si Bart připravil jinou aktivitu než tu, na kterou jsme byli domluveni; dále třída, kterou jsme si odemkli a připravili pro hru byla v průběhu aktivity opět zamčená

· výkon jednoho z vedoucích byl ovlivněn počínající nemocí, to se projevilo ve spíše náhodném podněcování filozofického myšlení dětí v průběhu jednotlivých aktivit

· přítomna byla Dáša Moravcová, která se (snad) bude postupně zapojovat do organizace kroužku; přestože jsme nebyli sami schopni posoudit nakolik aktivity obsahovaly filozofickou dimenzi, potvrdila nám ji právě ona

· v závěrečných několika minutách jsme věnovali čas hodnocení dnešního setkání – děti měli navázat provázek na ruku jednoho z vedoucích tak vysoko na zápěstí, jak se jim dnešní setkání líbilo

Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
7. setkání – dokončení „času“, 1. kapitola Romany



· Nová  opatření:

1. „zvonek“ – už nemají jen zpozornět, přiběhnout (protože to nefungovalo) – je třeba být naprosto potichu, protože chceme říct něco důležitého (zároveň budeme používat hlasitější zvoneček)

2. kdo poruší „zvonek“ – požádáme ho/jí, aby si rozmyslel - spolu s ostatními, jestli stojí o to, abychom něco povídali; v případě odmlouvání je požádáme, aby si toto do příště rozmysleli zcela vážně 

3. pokud pravidla porušuje opakovaně, požádáme ho/jí, aby na kroužek přestal/a chodit

Když někdo mluví, ostatní jsou tiše - protože MY ho chceme slyšet; mělo by být v zájmu každého - nejen se snažit říct to svoje, ale také aby poslouchal/naslouchal – např. jestli někdo jiný nemá stejnou myšlenku

Když se něco vysvětluje, tak je třeba  poslouchat. Příležitost k tomu vyprávět si co bylo k obědu atd. může být na začátku – může říct cokoliv, na cokoliv se zeptat. Bude to prostor pro neformální popovídání s kamarády. Zazvoněním zvonku to končí – tenhle blok je jediný, kdy může mluvit víc lidí najednou, pak už nemají „nárok“.

Kdyby přeci jen nutně potřebovali jít na záchod při vysvětlování pravidel, ať se ptají toho, kdo právě nevysvětluje. Když se ptají na pravidla, tak ať počkají do chvíle, kdy je vše vyloženo.

· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí
· sdělení „nových opatření“ (5 minut)

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii
organizace: dvě skupiny hráčů sedí každá na jedné straně stolu, kterého se nesmí dotýkat; cílem je sfouknout ping-pongový míček ze stolu na straně soupeře
· skupinová práce  - dokončení (10 minut) 

cíl: uvědomit si množství situací, ve kterých lidé používají slovo „čas“ + zamyslet se nad rozdílnostmi ve významech tohoto slova v jednotlivých situacích
organizace: Části vět, které na minulém setkání dvojice hledaly, máme slepené dohromady. Každá skupina se znovu zamyslí nad svojí větou – nyní už ví, že chybí slovo „čas“. Během tří minut se pokusí zamyslet, jakým jiným slovem by se dalo nahradit právě slovo „čas“. Po uplynutí času veřejně prezentují, k čemu ve skupině dospěli.

Tato událost bude zapsaná na věčné časy. (navždy)

Čas od času jdu na kluziště. (Někdy)

Udělám si čas na své domácí úkoly. (Vymezím si prostor)

V dávných časech neměli elektřinu. (Kdysi)

Přišel jsem právě v čas (v pravou chvíli)

Musíme čekat, ještě nenadešel ten správný čas (nenastala ta pravá chvíle)

Pane učiteli, budeme to běhat na čas? (bude to závod?)

Pojďte zkratkou, získáme tím čas, a budeme tam dříve (náskok)

V případě, že se rozvine neformální diskuse, pokusíme se ji směřovat k ucelení představy o tom, kam jsme v poznání o čase došli. cíl: ucelit poznání, ke kterému jsme dospěli; pokusíme se prohloubit skutečnosti, na které jsme narazili v průběhu her:
Čas jako běh událostí -  „Změnil by se den, kdybychom nevěděli, kolik je hodin?“; Čas jako hodnota – „Může být hodnotný i když ho máme hodně, nebo jenom když nás tlačí?“; Různá užití slova čas – „Jak to, že  lidé používají slovo čas v tolika různých situací?; Proč se tam tolik mluvilo o hodinách?

četba 1. kapitoly příběhu „Romana“ (10-15 minut + 10-15 minut otázky)

cíl: zahájit práci vedenou klasickou metodou Filozofie pro děti

organizace: každý z dětí přečte jeden odstavec, čteme po kruhu

· stanovení otázek (nutný předpoklad četba, 10-15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: každé z dětí napíše na balící papír otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvede do závorky své jméno; vedoucí jsou připraveni pomoci (např. s formulací, popř. s napsáním)

· výběr otázky na příště + hodnocení pocitu (5 minut)

cíl: vybrat otázku, která bude myšlenkovým obsahem příštího setkání
organizace: podle nálady si každé dítě vybere barvu pastelky, poté má možnost s ní namalovat dva puntíky k otázkám, kterým by se příště rádo věnovalo (další otázky podle chuti v dalších setkáních)
· závěrečná hra + zhodnocení setkání (10 minut)

cíl: aktivně a vesele uzavřít setkání
organizace: Děti (všichni dohromady) si vymyslí atrakce, které mohou být na pouti. Zároveň vymyslí způsob, jakým atrakce provést (např. kolotoč – budeme se držet za ruce a točit dokola). Nakonec jim tyto atrakce vedoucí provedou (hra má souvislost s příběhem)

Materiál: slepené části vět na skupinovou práci, fixy, balící papír, zvoneček, přezůvky, pastelky, texty příběhů, ping-pong míček

Průběh, postřehy, chyby:

· z dnešního setkání měli vedoucí „dobrý pocit“; zvláštní je už několikrát zpozorovaná přímá úměra mezi smíšenými očekáváními až obavami před realizací kroužku a následnými smíšenými pocity z kroužku a naopak s jasnou vizí před kroužkem a dobrým pocitem po kroužku

· na dnešním setkání se pravděpodobně podařilo opět posunout a prohloubit konkrétní vztahy mezi vedoucími a dětmi; některými hrami se dosáhlo prolomení bariér osobních zón apod.

· Karel si z minulého kroužku pamatovala hru „let v balónu“, při neformálním popisu hry kamarádce, která chyběla, dopodrobna popisovala let balónem, obsah zátěže (formulace „co dělá příběh příběhem“) odbyla informací, že na papíru „bylo něco napsáno blablablabla“ – nepovažujeme toto za nedostatek, ale věříme, že je důležité, že si na hru pamatuje a že při jejím hraní bylo nutné myslet (naopak, je dobře, když výsledkem hry není to, že se při ní muselo přemýšlet)

· Při čtení první kapitoly příběhu Romana a při následném pokládání otázek bylo patrné, že si děti propojují jak obsah motivačního letáčku, tak první setkání Provázku
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ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
8. setkání – „Za zrcadlem“







· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· rozcvička I. – Bart (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: Bart vysvětluje pravidla hry:  vybráni jsou čtyři dobrovolníci, tři z nich jdou za dveře a něco na sobě změní, když se vrátí, hádá čtvrtý dobrovolník co se na nich změnilo (možná obráceně)
· výběr otázky (5 minut)

cíl: vybrat otázku, která bude myšlenkovým obsahem příštího setkání
organizace: podle nálady si každé dítě vybere barvu pastelky, poté má možnost s ní namalovat dva puntíky k otázkám, kterým by se příště rádo věnovalo (další otázky podle chuti v dalších setkáních)
· rozcvička II. – Dana (10 minut) /příprava na další hru/

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: hra podobná soutěži „Kufr“, 2 skupiny, každá skupina vysílá dva zástupce do hry, jeden z nich popisuje slovo, které je na tabuli, druhý je hádá, která skupina dříve vysloví toto slovo; před začátkem Provázku je třeba Danu požádat, zda by bylo možné takto pravidla pozměnit (aby se to co nejméně podobalo následující hře)
· Hra za zrcadlem  (25 minut)

cíl: procvičit představivost, vyjadřovací schopnosti
organizace: děti postupně prochází zrcadlem (za dveře), kde nalézají předměty, nápisy apod. – vysílačkou pak dětem do třídy popisují, co vidí a děti ve třídě hádají, co to je
· závěrečná hra + zhodnocení setkání (10 minut)

cíl: aktivně a vesele uzavřít setkání
organizace: balónky?
Materiál: balící papír, zvoneček, přezůvky, pastelky, balónky, staré deky

Průběh, postřehy, chyby:

· dnešní průběh kroužku neměl příliš filozofickou náplň, bylo tomu tak plně dle plánu; výjimkou bylo vypuštění hry „za zrcadlem“ vzhledem k počasí – dali jsme přednost využití sněhu k různým zimním hrátkám (hra: dvojice, jeden má zavázané oči a musí sněhovou koulí trefit jiného slepého hráče, vidoucí jej naviguje a tvoří mu sněhové koule, role se obrací)

· dnešní kroužek si děti užily a snad se tím motivovaly k další činností (ostatní děti jim viditelně naše činnosti záviděly); kroužek si tentokrát užili i vedoucí
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit
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                                                                              příprava a realizace
9. setkání – „Za zrcadlem - Fantazie“





· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· rozcvička – Dana (10 minut) /příprava na další hru/

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: hra podobná soutěži „Kufr“, 2 skupiny, každá skupina vysílá dva zástupce do hry, jeden z nich popisuje slovo, které je na tabuli, druhý je hádá, která skupina dříve vysloví toto slovo; před začátkem Provázku je třeba Danu požádat, zda by bylo možné takto pravidla pozměnit (aby se to co nejméně podobalo následující hře)
Hra za zrcadlem  (25 minut)

cíl: procvičit představivost, vyjadřovací schopnosti
organizace: děti postupně prochází zrcadlem (za dveře), kde nalézají obrázky (viz příběh dále) apod. – vysílačkou pak dětem do třídy popisují, co vidí a děti ve třídě se snaží obrázek překreslit; pracuje se ve dvojicích – vždy jeden maluje a druhý mu radí, jak si myslí, že by to mělo být; lichý ze dvojice je jediný oprávněný dotazovat se vysílačkou na podrobnosti
· Hra „12 zrcadel“ (20 minut)

cíl: přemýšlet o tom, zda je dobré dozvídat se věci, které si můžeme představovat, uvědomit si roli fantazie
organizace: děti prochází kolem x zrcadel/každý má jedno zrcadlo a u nich popis předmětu/situace, která je za ním. Každý se pak snaží uhodnout co je to za předmět/situaci, pak se dozvědí, co to ve skutečnosti bylo (např. hezké---) normální = žluté, měkké, hebké ---) houbička na nádobí; obyčejné ---) hezké; u některého se to nedozvědí, mají diskutovat o tom, jestli to chtějí prozradit…)
· Nudím se a stýská se mi po kamarádech – prázdniny
· Celý týden nemusím chodit do školy a můžu si dělat co chci – prázdniny, nemoc
· Ležím v posteli a všechno mě bolí – nemoc
· Je to neohrabané a dělá to kravál – kuře
· Je to měkoučké, heboučké a žluté – malé kuřátko, houbička na nádobí
· Je to předmět, který používáme, abychom jím vyčistili talíře – houbička

· Diskuse (10 minut)

Cíl: navazuje na předchozí aktivitu
Organizace: motivování předchozí aktivitou diskutuje o roli fantazie – potřebujeme si věci představovat?, co když jsou ve skutečnosti jiné, než jak jsme si je představovali?, bylo by špatně, kdybychom se nedozvěděli něco, co si představujeme?, je škoda, když se dozvíme, jak jsou některé věci ve skutečnosti?…
Materiál: balící papír, zvoneček, přezůvky, pastelky, vysílačky, balónky, staré deky, obrázky do hry, zrcadla s popisem věcí/situace

Průběh, postřehy, chyby:

· dnes jsme z technických důvodů dali přednost tématu „fantazie“ v souvislosti s obecným zájem dětí řešit situaci „za zrcadlem“; technickými důvody je třeba rozumět snahu umožnit návštěvu na našem kroužku dalším ze zájemců; na řadě byla otázka související s drogovou problematikou – k tomuto tématu bychom však rádi přizvali člověka, který se problematice věnuje; nechtěli jsme tedy, aby na kroužku bylo příliš mnoho lidí; problém je, že podobná situace bude i příští týden, kdy by vzhledem k tomu, že je to poslední setkání před Vánoci, měli být všichni stálí vedoucí; za chybu považujeme, že jsme dětem tuto informaci nesdělili hned v úvodu kroužku

· po několika týdnech se dnes opět projevila značná nekázeň dětí; vysvětlujeme si ji několika možnými příčinami; tou první může být již zmíněný fakt přítomnosti většího množství vedoucích (celkem 4), další možnou příčinou je konání školní akademie (děti sice byly sdílné, dobře naladěné, ale taky zdivočelé), také dlouho trvalo než se všichni sešli a kroužek mohl začít (někteří se díky tomu rozdováděli)
· vzhledem k nekázni (a zároveň déle trvající hře vedené Danou) jsme nestihli dokončit hru s vysílačkami (reflexi) ani aktivitu „12 zrcadel“, na kroužku tedy velmi výrazně chyběla zamýšlená filozofická část
· opět se ukázalo, že rozcvička by měla být hýbací s možností vykřičet se, dětem by se měl dávat k realizaci „jejich“ aktivity měl nechat až prostor při závěrečné aktivitě
· nepodařilo se rozvinout zárodek filozofické diskuse nad tím, zda všechny velké věci jsou důležitější (po tom, co Petr řekl, že do vysílačky měli nejprve popsat velké věci, protože jsou důležitější – v tomto konkrétním úkolu)
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit
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                                                                              příprava a realizace
10. setkání – „Vánoce jsou za zrcadlem“







· rozcvička – Lišák (10 minut) 

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: šiškovaná s papírovými koulemi
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
Hra za zrcadlem - reflexe (5 minut)

cíl: reflexe hry „za zrcadlem“
organizace: vysvětlit, že na minulém setkání chodil vždy jeden za druhým za zrcadlo, podobně jako v příběhu, a nacházel tam obrázky; ty možná byly částí něčeho dalšího, všímaví to možná v budoucnu postřehnou; Představovali si Filipovi kamarádi to, co je za zrcadlem trochu jinak, než tomu ve skutečnosti bylo podobně jako vy jste ty obrázky namalovali trochu jiné? Proč tomu tak bylo? Platí to tak vždy? Musíme počítat, že jsou věci/události ve skutečnosti trochu jinak, než se povídají?…
· Hra „12 zrcadel“ (20 minut)

cíl: přemýšlet o tom, zda je dobré dozvídat se věci, které si můžeme představovat, uvědomit si roli fantazie
organizace: děti prochází kolem x zrcadel/každý má jedno zrcadlo a u nich popis předmětu/situace, která je za ním. Každý se pak snaží uhodnout co je to za předmět/situaci, pak se dozvědí, co to ve skutečnosti bylo (např. hezké---) normální = žluté, měkké, hebké ---) houbička na nádobí; obyčejné ---) hezké; u některého se to nedozvědí, mají diskutovat o tom, jestli to chtějí prozradit…)
· Nudím se a stýská se mi po kamarádech – prázdniny
· Celý týden nemusím chodit do školy a můžu si dělat co chci – prázdniny, nemoc
· Ležím v posteli a všechno mě bolí – nemoc
· Je to neohrabané a dělá to kravál – kuře
· Je to měkoučké, heboučké a žluté – malé kuřátko, houbička na nádobí
· Je to předmět, který používáme, abychom jím vyčistili talíře – houbička
· Diskuse (10 minut)

cíl: navazuje na předchozí aktivitu

organizace: motivování předchozí aktivitou diskutuje o roli fantazie – potřebujeme si věci představovat?, co když jsou ve skutečnosti jiné, než jak jsme si je představovali?, bylo by špatně, kdybychom se nedozvěděli něco, co si představujeme?, je škoda, když se dozvíme, jak jsou některé věci ve skutečnosti?…

Vánoční dárky (10 minut)

Cíl: využít vánoční atmosféry k předání slovního hodnocení

Organizace: na zvláštním místě proběhne předání slovního hodnocení každému z dětí spolu s rozebráním obrázkového puzzle

· Závěrečná hra - Saik (10 minut)

Cíl: aktivně uzavřít setkání, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
Organizace:?
Materiál: balící papír, zvoneček, přezůvky,  balónky, staré deky, obrázky do hry, zrcadla s popisem věcí/situace

Průběh, postřehy, chyby:

· opět se projevil rozdíl mezi chlapci a dívkami – kluci ruší holky a ty potom nejsou schopny vnímat program kroužku tak, jak by chtěly; zaznamenali jsme vážný zájem o odhlášení z kroužku z tohoto důvodu

· většinu z plánovaného programu jsme zvládli dříve než jsme chtěli, proto jsme zařadili již několikrát plánovanou hru „balónky“, která měla úspěch a děti jsme tím trochu „dostali na svou stranu“
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit
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11. setkání – „Za zrcadlem smrdí tráva?“




· rozcvička – Saik (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: děti jsou atomy, pohybují se v prostoru, vedoucí postupně říká čísla, která znamenají počet atomů, který vytvoří molekulu (= děti musí utvořit skupinky o tomto počtu lidí)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Dramatika – motivace pro diskusi o drogách (20 minut)

cíl: zprostředkovat zážitek z vyzkoušení si různých rolí, který umožní reflexi problému v následné diskusi
organizace: Děti se rozdělí na dvě skupiny – chlapci a dívky, které budou pracovat zvlášť. Každý si vylosuje jednu z rolí, kterou pak během následné scénky bude ztvárňovat. Je možné zadat situaci, ve které mají postavy vystupovat (např. návrat domů ze školy)
příklady rolí:
- představ si, že už několik měsíců kouříš trávu, rodiče o tom neví

- v životě sis nevzal ani cigaretu, jak se na Tebe ostatní dívají?

- představ si, že jsi rodič dětí, které mají problémy s drogami

- představ si, že jsi Tvůj strýček, který jede na tvrdých drogách

- zahraj se ty sám (jak jsi na tom s trávou, kouřením atd.) – (pro Saika)

- zahraj jak se chová největší „zhulenec“ z Tvých kamarádů

- zahraj někoho, kdo mluví o tom, jaký je pařmen a hulič a přitom je    normální, říká to jen proto, že „je to IN“

diskuse – drogy (20 minut)

cíl: uvědomit si rizika, která souvisí s drogami, upozornit na módu v oblasti drog apod.
organizace: Kdyby byla za zrcadlem tráva, dali byste si? Dali byste ji kamarádovi? Vzali byste si ji s sebou zpátky? … Proč ano, proč ne? Co kdyby to ostatní chtěli udělat?

>>> Kluci a holky dohromady: na co jsme přišli v diskusi

· závěrečná hra (5 minut)

cíl: aktivně ukončit setkání
organizace: demonstrace?
Materiál: balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby:

· namísto plánované rozcvičky („Molekuly“) jsme zařadili hru „Demonstrace“ (dav demonstrantů se sevřeně drží, policisté se jej snaží roztrhnout)
· rozdělení kluci x holky se osvědčilo a budeme jej používat i při dalších aktivitách; problém stále působí prostor (jedna skupina musela být na chodbě – to je prostředí podnětné pro zlobení); jsou však volné i další třídy, pravděpodobně by tedy neměl být problém toto vyřešit
· diskuse o drogách nebyla příliš filozofická, ale to se u tohoto tématu dá očekávat – děti mají naučeno, že drogy jsou špatné a více je z nich těžké „dostat“
· probíráme-li otázky, které vznikly na základě textu, který jsme četli již před časem, bylo by dobré, aby ho vždy vedoucí v rychlosti znovu přečetl – aby děti opět získaly vztah ke svým otázkám, který v průběhu doby postupně ztrácí
· pokusíme se urychlit proces řešení otázek – abychom častěji četli; zkusíme také více diskutovat
· při „neformální povídání“ by děti měly míček vracet vždy vedoucímu, aby ho předal někomu dalšímu –vyváží se tím monology některých dětí a zároveň to zabrání zneužití míčku jako „předmětu k útoku“
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit
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12. setkání – velká diskuse







· rozcvička – Saik (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: děti jsou atomy, pohybují se v prostoru, vedoucí postupně říká čísla, která znamenají počet atomů, který vytvoří molekulu (= děti musí utvořit skupinky o tomto počtu lidí)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Osvěžení příběhu (10 minut)

Cíl: osvěžit příběh, na jehož základě vznikly otázky dětí; probudit v dětech opětovný zájem o problém, po kterém se v otázkách ptají
Organizace: jeden z vedoucích přečte (alespoň ve zkratce) příslušnou kapitolu příběhu
Velká diskuse (30 minut)

Cíl: hledat odpovědi na otázky, které děti položily; vyzkoušet delší diskusi a řešení více otázek na jednom setkání
Organizace:

· otázky do tří sloupců – ty, co jsme dělali; ty, které se ptají po tom, proč se v příběhu něco stalo; ty „meta“ příběhové
· zkusit procházet jednu po druhé – pravidla: „budeme se poslouchat; každý může říct co si myslí a proč si to myslí; když někdo nebude souhlasit, počká než dotyčný domluví a pak řekne proč nesouhlasí“
· proloženo fitkami – pojídání čokolády lžící (podmínkou hodit šestku a obléci se)
Materiál: balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby:

· dnešní setkání bylo poznamenáno dvěma závažnými událostmi:

· „Jiřuchař je debil“ – diskusi se mezi kluky dlouhou dobu nedařilo rozvést, nezajímala je žádná z otázek na papíře; začali jsme tedy řešit momentální problém – V čem spočívá „opičení se“ a proč je špatné?; důvod: Jiřuchař se krátce před tím opičil, naštěstí se po této krátké diskusi opičil i Lišák a tak jsme jejich chování mohli porovnat; problém nastal ve chvíli, když Patrik (pravděpodobně nechtíc) předsunul nohu a řítící se Jiřuchař přes ni upadl a s brekem odešel na chodbu (tomu předcházely i narážky a na jeho odlišnost – vyřčené i napsané na tabuli)
· „zbitý holub“ – po cestě z Provázku na nás kousek od školy čekal Škorpy a Saik (podobně jako vždy). Saik nám začal vyprávět, jak uviděli na zemi holuba a když se k němu přiblížili a on neutekl, Škorpy do něj praštil klackem. A holub má prý teď křídlo celé pochroumané. Holuba jsme o kus dál skutečně našli. Na první pohled sice nejevil známky výrazného násilí, které by na něm bylo pácháno, ale kluci se tvářili opravdu tak, že se něco stalo. „No výborně, chlapci vracející se z kroužku Filozofie pro děti tlučou klackem do holuba - to máme výsledky“, pomysleli jsme si. Navrhli jsme tedy Škorpymu, aby šel domů, v telefonním seznamu našel číslo na stanici, které se stará o zraněná zvířata a nahlásil jim i případ „jejich“ holuba. Chvíli jsme holuba ještě zkoumali a Škorpy mezitím od nás pomalu odcházel. Rozleželo se nám to v hlavě a tak jsme na další křižovatce na Škorpyho počkali. Jenže on, když nás spatřil, rychlým krokem zmizel za nejbližším rohem. Kontaktovali jsme ho tam a nabídli mu pomoc – na stanici zavoláme společně. „Nechci. …. Babička na mě čeká, musím jít…“. Ujistili jsme ho tedy, že s holubem to nějak dořešíme a šli jsme všichni svou cestou.
· Po dalším uvážení a po poradě s částí Katedry pedagogiky jsme se rozhodli, že se k události na příštím Provázku vrátíme. Příhodu v pozměněném znění šetrně vložíme do příběhu 2. kapitoly Romany tam, kde Filip říká, že se některé věci neříkají ani mamince: „Třeba jako ta příhoda s veverkou. Stříleli jsme s klukama prakem do stromu a najednou přiběhla veverka a vylesla na kmen. Vypadala, jako když se nás vůbec nebojí. Ani nevím, co mě to napadlo, zničehonic jsme na ní zamířil. Trefil jsem se do nožičky. Veverka, která předtím vesele hopkala po kmeni, teď už jen pomalu a neobratně lezla. Než jsem si stačil uvědomit, co se stalo, začali po mně kluci pokřikovat. Chvíli jsem přemýšlel, jestli mužů to, co jsem udělal, nějak napravit. Ale stejně jsem nevěděl jak, tak jsem se otočil a rychle šel domů. Doma jsem o tom nikomu nic neřekl a snažil se na veverku zapomenout stejně jako na penelopu“  dále příběh pokračuje „Ale Filipe“, probrala mě z mých vzpomínek Penelopa, cožpak jsme nebyli přátelé?…
V případě, že tuto část příběhu děti přejdou bez povšimnutí, otázku o veverce na papír napíšeme my…
· v závěru setkání jsme rozdávali čokoládu, která zbyla ze hry – každý však měl udat důvod, proč právě on by měl čokoládu dostat

· při diskusi kluků vyšlo najevo, že je otázky, které „kdysi“ položili, nezajímají - chtějí hrát především hry („návrh Lišáka: tři hry, číst příběh, rozebrat ho a když se ještě něco stihne…“)
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit
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13. setkání – 2. kapitola Romany







· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Četba příběhu – II. kapitola (10 minut)

cíl: pokračovat v četbě příběhu podněcujícího přemýšlení o filozofických problémech

organizace: každý z dětí přečte jeden odstavec, čteme po kruhu
· Formulování otázek (15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: děti ve dvojicích napíší na balící papír otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvedou do závorky své jméno; vedoucí jsou připraveni pomoci (např. s formulací, popř. s napsáním); každá skupinka může napsat libovolné množství otázek
· Fitka (10 minut)

cíl: odreagovat a protáhnout se, změnit činnost
organizace: plácaná - opice
· diskuse (15 minut)

cíl: hledat odpovědi na otázky, které děti položily; vyzkoušet delší společnou diskusi a řešení více otázek na jednom setkání
organizace: dobrovolník zkusí hodit naslepo míček na papír – otázka, na které se míček zastaví, bude ta, kterou dnes budeme řešit
· Závěrečná hra – nalezení Penelopy (5 minut)

cíl: zvýšit angažovanost dětí k příběhu
organizace: děti budou vyzvány, aby ve třídě našly ukrytou část Penelopy; panenka bude od té chvíle s nimi na každém kroužku; podobným způsobem budou v budoucnu hledat další části panenky
Poznámka: promluvit si se Škorpym

Materiál: balící papír, zvoneček, fixy, přezůvky, míček, Penelopa,  staré deky…

Průběh, postřehy, chyby:

· Škorpymu nebylo dobře proto na Provázek nepřišel a nebylo možné s ním záležitost „holub“ rozebrat; podle kamarádů se mu špatně udělalo až na obědě – je tedy možné, že příčinou byl Provázek; zároveň šla družina na výstavu dinosaurů, takže i tento fakt mohl být příčinou

· Dnes Bart celou dobu nemluvil – jen psal vzkazy na papír, prý mlčel za trest – spolupráce s ním však byla dobrá (že by se poučil z odchodu do družiny minulý týden?)

· Lišák byl odveden do družiny – přecházel tomu poměrně dlouhý rozhovor s ním a Saikem; uvidíme, jestli to bude mít podobný blahodárný vliv jako na Barta; na kroužku tedy z chlapců zůstal pouze Patrik a Bart a z činností, které jsme měli naplánovány, se všechny zdařily nad očekávání

Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit
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14. setkání: 

· Jak to že za zrcadlem viděl svůj pokoj a ne třeba přírodu?

· Jak to že když Filip vyšel ze zrcadla nikdo nevěděl kde je východ? 

· Jak to že ty chodby teď byly všechny stejné a předtím né?

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: Na kočku a na myš – děti stojí v kruhu a drží se za ruce, dobrovolník se stává kočkou, zvolí si myš, kterou bude honit; oba pak obíhají vně kruhu a kočka se snaží dostihnout myš, která má podporu ostatních dětí, kteří ji pouští i dovnitř kruhu a kočce naopak cestu uzavírají
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Asociace + diskuse (20 minut)

cíl: přiblížit analogii mezi objektivní realitou a subjektivním vnímáním světa, které je ovlivněno naší zkušeností

organizace: vedoucí řekne jakékoliv „vykopávací“ slovo  a dítě (které je na řadě) vysloví nahlas rychle asociaci k tomuto slovu (kočka – pes, mléko, mňoukání, chlupy…); třeba ošetřit, aby si dotyčný nemyslel, že se někdo směje jeho myšlenkám, popř. jemu samotnému; následuje diskuse – každý jsme řekli něco, co se nám v tu chvíli vybavilo – Proč se tak děje? – Proč si vybavujeme některé věci dřív než jiné?, Je to dobře?, Jaký to má důsledek pro náš život?, Proč se Filipovi zobrazilo to, co se zobrazilo?, Jaký to pro něj mělo důsledek?…

· Bludiště – princezna, baba + krátká diskuse (20 minut)

cíl: prakticky demonstrovat rozdíl ve vnímání okolí

organizace: každý se pokusí projít bludiště (protože by bylo složité jej postavit ve skutečnosti, zkusí si jej jen na papíře); kdo vyplní správně může se podívat za dveře – tam je obrázek (nohama dolu je to princezna, nohama nahoru je to ježibaba); následně si zkusí znovu projít to samé bludiště (provedeno v převrácených barvách); pak obrázek přineseme a ptáme se, kdo viděl princeznu, kdo babu, zda může být princezna zároveň baba, na čem to záleží atd. – pak předvedeme fintu s obrázkem; spojení s příběhem – nemohlo to tak být i s těmi chodbami?, nebyli stejné?, proč je viděli jinak?

Poznámka: promluvit si se Škorpym

Materiál: balící papír, zvoneček, fixy, přezůvky, míček, Penelopa, balónky, bludiště, princeznu, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby:

· Škorpy se vyslovil, že by rád dělal na Provázku comixy

· Promluva se Škorpym dopadla podle očekávání – neví/nepamatuje si, proč tu věc s holubem udělal, dostal za „domácí úkol“ zamyslet se nad tím a příště nám to říci; snažili jsme zdůraznit, že mu nechceme nadávat, ublížit ani si ho nechceme přestat vážit, jen chceme vědět, proč; zároveň jsme mu z výše uvedených důvodů zdůraznili, že se Provázku nemusí bát a ať příště klidně zase přijde
· Dnes opět několik děvčat nechtělo přijít – Kristýnka pravděpodobně kvůli incidentu s Lišákem na minulém setkání, starší holky pravděpodobně proto, že připravují jakési představení a tím teď žijí - chtěli tomu věnovat čas v družině, ale vzhledem k tomu, že je paní vychovatelka z družiny na kroužek nahnala, tak nám to po celou dobu dávaly na najevo; trochu zbytečně (ale asi preventivně) si také stěžovala na hlučnost kluků
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
15. setkání – zbylé otázky z 2. kapitoly, 3. kapitola (čtení, formulování otázek)

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: opičí král (Jeden z hráčů odejde za dveře. Zbytek skupiny se mezitím domluví, kdo bude opičí král = nejvíce buší a řve. Když se hráč vrátí, zeptá se: „Kdo je opičí král?“, všichni křičí „jáááá“ a tlučou se do prsou, úkolem je uhodnout kdo tluče s křičí nejvíce; takto může proběhnout několik kol, na závěr zvolíme opičím krále toho, kdo byl v posledním kole za dveřmi, ostatní už potom ale nekřičí, tzn. vtip je v tom, že dotyčný křičí sám)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· zbylé otázky (10-15 minut)

cíl: hledat odpovědi na otázky, které děti položily; vyzkoušet delší diskusi a řešení více otázek na jednom setkání

organizace: předložit před děti papír z otázkami a zeptat se, zda je stále zajímají některé z otázek, které jsou na papíře, pokud ano začít o nich diskutovat

fitka – balónky (10 minut)

cíl: protažení, odreagování

organizace: děti sedí na zemi v tureckém sedu ve dvou řadách proti sobě, rukama pinkají balónky a snaží se, aby balónek dopadl na zem za soupeřící družstvo, nesmí se vstávat

Četba příběhu – III. kapitola (10 minut)

cíl: pokračovat v četbě příběhu podněcujícího přemýšlení o filozofických problémech

organizace: každý z dětí přečte jeden odstavec, čteme po kruhu
· Formulování otázek (15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: děti ve dvojicích napíší na balící papír otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvedou do závorky své jméno; vedoucí jsou připraveni pomoci (např. s formulací, popř. s napsáním); každá skupinka může napsat libovolné množství otázek

· závěrečná hra / diskuse nad první z otázek (výběr: hod míčkem) (10 minut)

cíl: aktivně a radostně uzavřít celé setkání / využít aktuálního zájmu řešit filozofické problémy

organizace: skupina se rozdělí na dvě družstva, která se k sobě otočí zády, vedoucí z každého družstva vyberou jednoho hráče a dovedou je čelem k plentě, ostatní se otočí; plenta je pak rychle odstraněna a úkolem vybraných hráčů je co nejrychleji říci jméno toho, koho vidí

Pozn. Zeptat se na zájem o společný celodenní výlet!

Materiál: balící papír, zvoneček, fixy, přezůvky, míček, Penelopa, balónky, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby:

· dětí dnes přišlo celkem 8, tři děvčata byla nemocná, jedno děvče a jeden chlapec nechtěl přijít

· setkání probíhalo opět v jedné z tříd školní družiny (a ještě dvakrát na tomto místě bude) – toto prostředí je vhodnější pro volnočasové aktivity

· Lišák už na začátku prohlásil, že když bude moci mít první míček a mluvit, bude dnes hodný; téměř po celou dobu se mu to dařilo, avšak na konci se opět zaseknul, když byl při hře vylosován do družstva, kam nechtěl; nevyužil ani nabídky být rozhodčí a schválně hru narušoval, proto byl odveden do družiny; zpětně si uvědomujeme, že možná potřeboval více času na přijetí velkorysé nabídky býti rozhodčím
· Umožnili jsme dětem, aby se vyslovily, zda je zajímají otázky, které zformulovaly na minulém setkání, z reakcí bylo patrné, že většinu z nich už otázky nezajímaly, navíc si děti (ani my) příliš nepamatovaly příběh (bylo tam i velké procento těch, kteří nebyli na setkání, na kterém byly tyto otázky formulovány a naopak); potvrzuje se tím tedy to, že časový interval mezi čtením jednotlivých kapitol (a formulováním otázek) nemůže být příliš dlouhý
· I když kroužek měl poněkud jinou strukturu oproti původnímu plánu (záměrně jsme vynechali rozcvičku a hru s balónky zařadili až nakonec), vše probíhalo podle našich představ – přesto měla část vedoucích pocit, že dnešní setkání nemělo úplně tu pravou šťávu
· Jako doporučení pro příště: opět zařadit hry s filozofickým obsahem založené na otázkách dětí (samotné diskuse byly sice zajímavé, ale diskuse na základě právě prožité hry odrážející stejný filozofický problém se zdály zajímavější a zároveň bylo možné pozorovat větší angažovanost dětí)
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
16. setkání – „Kupte si samopali“ & „Craizi movie“

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: opičí král (Jeden z hráčů odejde za dveře. Zbytek skupiny se mezitím domluví, kdo bude opičí král = nejvíce buší a řve. Když se hráč vrátí, zeptá se: „Kdo je opičí král?“, všichni křičí „jáááá“ a tlučou se do prsou, úkolem je uhodnout kdo tluče s křičí nejvíce; takto může proběhnout několik kol, na závěr zvolíme opičím krále toho, kdo byl v posledním kole za dveřmi, ostatní už potom ale nekřičí, tzn. vtip je v tom, že dotyčný křičí sám)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· informace o společném výletě (5 minut)

cíl: předat všechny potřebné informace o připravovaném jednodenním výletu
organizace: dětem se omluvíme za změnu v termínu a oznámíme všechny důležité informace, které obsahuje i letáček; každé dítě by mělo návratku z letáčku odevzdat do družiny
· Připomenutí děje příběhu (5-10 minut)

cíl: připomenout (seznámit) děj příběhu, na jehož základě jsme zformulovali další otázky
organizace: vzhledem k poměrně velké absenci dětí na minulém setkání je důležité připomenout děj už po týdnu; poprosíme děti, které byly na minulém setkání, aby se pokusily samy poskládat děj příběhu; vedoucí doplní to, co děti vynechají
· krátká diskuse (5 minut)

cíl: ujasnit si vlastní stanoviska k používání zbraní
organizace: sdělení, které otázky dnes řešíme; otázky: kdo by nikdy zbraň nevzal do ruky?, Kdo by ji nikdy nepoužil?
· krátká aktivita – foukačka (15 minut)

cíl: vyzkoušet si použití zvláštního nástroje/zbraně, odreagovat
organizace: po vyzkoušení foukačky (každý několikrát vystřelí na terč) následuje diskuse; vysvětlíme, že právě použili zbraň, která může zabíjet, její původ; otázky: jak se mění jejich názor na zbraně, teď když ji použili?, použili jste zbraň ikdyž jste před chvílí tvrdili, že byste to nikdy neudělali, jak to? Byla to jen hra, ale nejsou války jen takové hry politiků?…
· dramatika/vytváření komiksu (živý obraz) (15 minut)

cíl: hledat možnosti řešení konfliktu se zbraní/beze zbraně
organizace: děti rozdělíme do dvou skupin, každá dostane zadání stejné konfliktní situace, avšak jedna skupina má navrhnout řešení bez použití zbraně, druhá s jejich použitím, cílem je vytvořit sérii „živých obrazů“ – tyto pak budou vyfoceny a fotografie poskládány jako komiks (na příštím setkání)
· diskuse s použitím cvičení a plánu diskuse z metodické příručky (15 minut)

cíl: uvědomit sílu i rizika použití zbraní, rozvoj kritického myšlení
organizace: děti mají papírové pistole a ty posouvají na příslušné místo podle toho, zda s výrokem souhlasí nebo ne; po každém kole má kdokoliv ze skupiny právo se kohokoliv zeptat, proč to tak udělal – avšak pouze 1x (mohou tedy nastat případy, kdy se nejprve bude muset skupina dohodnout, koho se zeptá)

METODICKÁ PŘÍRUČKA – Romanina nit

Cvičení: Zbraně

Souhlasíte s následujícími tvrzeními? Řekněte, proč si to myslíte. Souhlasím Nesouhlasím ?

1. „Zbraně nám slouží k obraně, bez nich bychom byli zranitelní.“

2. „Zbraň, to je předmět, se kterým můžeme zranit jinou živou bytost.“

4. „Když použiji svůj nožík k tomu, abych ořezal větev, není to zbraň, ale nástroj.“

5. „Měli bychom používat zbraně v případě legitimní obrany.“

6. „Dokonce i propiska může být zbraň, všechno záleží jenom na způsobu, jakým ji použijeme.“

7. „Právě díky zbraním jsou lidé tak silní.“

8. „Abychom mohli válčit, potřebujeme zbraně.“

9. „Některé zbraně jsou nebezpečnější než ostatní.“

10. „Kdyby nebyly žádné zbraně, nebylo by násilí.“

11. „Můžeme být násilní i bez zbraní.“

12. „Řeč je někdy zbraň.“

13. „Násilí je zbraň.“

14. „Existují zbraně, které nejsou násilné, dialog je toho příkladem.“

15. „Někdy zbraně slouží k udržení míru.“

Plán diskuze: Zbraně

1. Je podle vás zbraň něco nebezpečného? Proč?

2. Myslíte si, že existují nějaké zbraně, které nejsou nebezpečné? Pokud ano, jaké? Pokud ne, proč ne?

3. Myslíte si, že potřebujeme zbraně? Proč?

4. Myslíte si, že určití lidé mají právo vlastnit zbraně a ostatní ne? Proč to tak je?

5. Myslíte si, že všechno může sloužit jako zbraň? Proč? Uveďte příklady.

6. Jaký by byl svět, kdyby v něm nebyly žádné zbraně?

7. Jaký by byl svět, kdyby byli všichni lidé ozbrojeni?

8. Myslíte si, že jsou nějaké situace, ve kterých je špatné použít zbraň?

9. Pokud ano, jaké? Pokud ne, proč ne?

8. Myslíte si, že jsou nějaké situace, ve kterých je dobré použít zbraň?

9. Pokud ano, jaké? Pokud ne, proč ne?

10. Myslíte si, že zbraně mohou být zdrojem násilí? Pokud ano, jak? Pokud ne, proč ne?

11. Myslíte si, že zbraně mohou přispět k udržení míru? Pokud ano, jak?

12. Je zbraň sama o sobě špatná?

Materiál: papírové pistole, zadání konfliktní situace,  foukačka (+informace), foťák, terč, balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, Penelopa, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby:

· informace o plánovaném výletě těsně před Provázkem změnila podobu –ředitel nás nechce pustit s dětmi samotné, vedoucí vychovatelka je v lázních a dohodu o provedení práce s námi vedení školy také nechce sepsat, protože vykonáváme praxi – takže Provázek se odkládá na dobu, kdy s námi bude moci vyrazit někdo ze školní družiny

· aby toho nebylo málo, narážíme na další „úřední“ problémy – vedení školy se příliš nelíbí pohybové aktivity ve třídě (nelze se divit), bohužel nejsou pravidelně k dispozici lepší prostory, takže se doporučením k omezení pohybu ve třídě nebudeme řídit
· potěšující však bylo počasí – na poslední únorový týden nezvykle teplé a slunečné – dnešní Provázek byl tedy po 13 týdnech opět venku; venkovní prostředí ukázalo, že dokáže utlumit šum, který běžně děti na kroužku působí; vzhledem k tomu, že jsme nestihli závěrečnou diskusi, nemuseli jsme se přesouvat do třídy ani nám nechyběly lavičky, které na školním dvoře zatím nebyly
· další záležitost týkající se dodržování právních norem jsme řešili u aktivity „komix“, kdy bylo třeba nafotit živé obrazy – měli jsme obavy, abychom nepotřebovali souhlas rodičů, ale dle sdělení vychovatelek jsou děti běžně fotografovány a fotky jsou vystavovány nejen na nástěnkách, ale i internetu a zatím se s žádným problémem nesetkali; je-li praxe ve škole takto zavedená, nebudeme si ani my s tímto dělat starosti
· znovu se ukázalo, že je dobré mít vždy u sebe písemnou přípravu setkání (zvláště když se pohybujeme po rozlehlém školním dvoře) – možná bychom se pak neunáhlili s rozdělením dětí k aktivitě „komix“ a stihli diskusi nad použitím zbraně (foukačka) ještě v jedné skupině
· vzhledem k tomu, že jsme byli venku, zvolili jsme vhodnější rozcvičku pro toto prostředí: děti jsou rozděleny na dvě stejně početné skupiny, v každé skupině jsou hráčům rozdána čísla, družstva stojí čelem k sobě, uprostřed vzdálenosti je kořist; na pokyn vedoucího vybíhají příslušná čísla, aby se zmocnila kořisti; ten, kdo chytne kořist první může být ještě dopaden tím, že ho jeho protihráč dohoní a plácne
· dnes se podařilo udržet v únosné míře Lišákovu kázeň – od samého začátku jsme se ho snažili vytížit úkoly (rozpočítávání, započítávání bodů, režírování živých obrazů) a on neměl čas „rozjet“ své obvyklé chování
· když se děvčata dozvěděla, že dnes bude Provázek o zbraních, chtěla se odebrat zpět do družiny, nakonec se však podařilo je zaujmout a zdálo se, že je dnešní Provázek bavil (dokonce někteří chtěli zůstat o půl hodiny déle...)
· Jiřuchařovi se podařilo šipkou strefit poměrně vysoké skóre, čímž si ve skupině (alespoň pro toto setkání) získal poměrně vysoký kredit – alespoň chvilka slávy; bylo by dobré nalézt další jeho silné stránky
· I když se nedostalo na závěrečnou „dlouhou“ diskusi s posunováním obrázků pistolí, vzešla asi desetiminutová diskuse na závěr sama od sebe -  zástupci skupinky, která v živých obrazech měla zbraně se se zástupci skupinky, která neměla zbraně začali bavit o tom, které řešení je lepší; dostali jsme se i k tomu, kdy se obyčejné věci stávají zbraněmi, nebo naopak kdy pistole zbraň není, zda může být zbraní i slovo atd.
· před Provázkem také přišla maminka jednoho z chlapců s tím, že její syn už nechce na Provázek chodit – protože prý nemá vlastní desky s příběhem; jejím přáním však bylo, aby dále pokračoval – taková zpráva dokáže velmi povzbudit; možná by bylo dobré setkat se ke konci roku s rodiči (nebo při rodičovském sdružení) a zjistit, jak o Provázku děti mluví doma
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
17. setkání – dokončení zbraní, „kde jsme se ocitli?“

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: Stejně jako Vincent se hráči ocitají uvnitř počítačové hry. X z nich (dle počtu) se stává „zelenými mužíčky“, jeden je pak Kuba pokladač. Zelení mužíčkové se snaží ze všech nadělat ragů (ukázat plechovku), Kuba pokladač má 5 životů, navíc může každého chyceného plácnutím zase oživit (za každé oživení se mu přičte jeden život)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· komix II. (15 minut) 

cíl: participace dětí na přípravě programu, reflexe vlastní činnosti v minulosti, upozornit na možné rozdíly při řešení situace s použitím/nepoužitím zbraně
organizace: ve skupinách z minulého setkání dopsat do bublin u fotek výroky postav tak, aby vznikly komixy, které ukazují řešení konfliktu (Bankovní loupež) s použitím zbraní/ bez jejich použití; při vytváření popisků podporovat dialog; zdůraznit rozdílnost zadání pro jednotlivé skupiny
· Průchod bludištěm počítačové hry poslepu (15 minut)

cíl: vyzkoušet si orientaci v kyber-prostoru představ svých i svého parťáka
organizace: vracíme se zpět do počítačové hry, se kterou jsme začali, nyní se ocitáme v bludišti; herní pole, které je třeba tužkou projít poslepu, slovně naviguje kamarád/kamarádka, na trase číhají různá nebezpečí (viz příběh); následuje diskuse - kde jsme se ocitli? – byl to jiný svět, který nám popisoval ten druhý?, Bylo důležité projít nebo projít rychle? Kdo vyhrál? Kdy se vítěz stává vítězem? Kdo by byl vítěz této hry? Do diskuse se postupně zapojují děti, které už prošly bludištěm (aby se nenudily); pokud se shodneme na tom, kdo je vítěz, vítěz bude mít právo najít (podle nápovědy) Penelopu a opatrovat ji do příštího Provázku
· diskuse s použitím cvičení a plánu diskuse z metodické příručky Romanina nit (viz 16 setkání)  (15 minut)

cíl: uvědomit sílu i rizika použití zbraní, rozvoj kritického myšlení
organizace: děti mají papírové pistole a ty posouvají na příslušné místo podle toho, zda s výrokem souhlasí nebo ne; po každém kole má kdokoliv ze skupiny právo se kohokoliv zeptat, proč to tak udělal – avšak pouze 1x (mohou tedy nastat případy, kdy se nejprve bude muset skupina dohodnout, koho se zeptá)

· aktivita: Vymýšlení názvů: Proč byl Kuba pokladač? (10 minut)
cíl: uvědomit si, jaké mohou být způsoby pojmenovávání věcí, lidí atd.
organizace: hráči sestavují stroj ze svých těl (jeden něco dělá, druhý se k němu připojí) – pak stroji vymyslí název, následuje diskuse: Proč jsou názvy jiné? Jak vznikají názvy? Co mohou znamenat tato slova: over, halben, ....; Petr: Jak jinak by se mohly jmenovat... (např. názvy oblíbených/neoblíbených jídel apod. jak promítáme do názvů (po)city? Jaké pocity v nás naopak vyvolávají neznámá slova? 

varianta: všichni dostanou popis stejné situace/obrázek a každý k ní vymyslí název, pak se o to společně podělíme; 
· Kam mizí věci, které už nejsou (kam zmizel Kuba)?

cíl: ujasnit si pojem konečnosti/nekonečnosti v čase, prostoru 

organizace: pokus – rozsvítíme, zhasneme – kam zmizelo světlo?, přemístilo se v čase nebo v prostoru? Když rozsvítíme, je to to samé světlo, objevil se ten samý králík? 

Materiál: ragů, komixy, propisky,obyč. tužky, slovníček, bludiště, klapky na oči, pistole, fixy,  balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, Penelopa, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby: 

· dobu trvání aktivity „průchod bludiště poslepu“ se nepodařilo dopředu správně odhadnout, proto byla tato aktivita poslední, kterou jsme stihli; zároveň bludištěm nestačili projít zdaleka všichni, proto jsme herní plán svěřili dvojici „Páťa & Petr“, aby jej přes týden v družině opatrovali a umožnili ostatním rovněž si zahrát tuto hru

· vzhledem k tomu, že jsme nestihli aktivity druhé poloviny kroužku, nebylo dnešní setkání tolik filozofické/reflexní jak bylo v plánu; na druhou stranu si, dle našeho názoru, děti kroužek velmi užili a hry je pohltily (a to je čas od času také třeba)

· dnešní (ale i minulé) setkání nás velmi příjemně překvapilo poměrně dobrou kázní dětí - zdá se, že jsme už (alespoň částečně) přišli jak na ně…

· úvodní neformální povídání s dětmi proběhlo na tomto a minulém setkání skutečně neformální formou; dnes jsme jej věnovali povídání o plyšácích (na ZŠ Řožnov dnes byl plyšový den = každý si měl do školy přinést svého plyšáka)

· s tím, jak nás tlačil čas, se nám nepodařilo zdůraznit, kterým otázkám jsme se dnes věnovali; vzhledem k tomu, že se k aktivitám budeme vracet na příštím setkání, můžeme i tuto informaci doplnit

Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
18. setkání – zbylé otázky z 3. kapitoly, 4. kapitola (čtení, formulování otázek)

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: Bart zadupe určitým způsobem (např. levá, pravá) a každý hráč v kruhu musí postupně zopakovat ten samý pohyb, kdo zkazí vypadává; při trojím dupnutí se obrací směr
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Průchod bludiště – reflexe  (15 minut) 

cíl: filozofická reflexe zážitku z průchodu bludiště poslepu
organizace: kde jsme se ocitli? – byl to jiný svět, který nám popisoval ten druhý?, Bylo důležité projít nebo projít rychle? Kdo vyhrál? Kdy se vítěz stává vítězem? Kdo by byl vítěz této hry?; pokud se shodneme na tom, kdo je vítěz, vítěz bude mít právo najít (podle nápovědy) Penelopu a opatrovat ji do příštího Provázku; upřesnit KTERĚ OTÁZKY jsme tímto řešili
· Kam mizí věci, které už nejsou (kam zmizel Kuba)? – pokud bychom byli uvnitř

cíl: ujasnit si pojem konečnosti/nekonečnosti v čase, prostoru 

organizace: pokus – rozsvítíme, zhasneme – kam zmizelo světlo?, přemístilo se v čase nebo v prostoru? Když rozsvítíme, je to to samé světlo, objevil se ten samý králík? 

· Fitka - elektrika  (10 minut) 

cíl: uvolnit se, protáhnout

organizace: skupina se rozdělí na dvě stejně početná družstva a sednou si do řady na židle; vedoucí na jedné straně řady hází mincí, padne-li panna hráči musí zareagovat a vyslat signál na druhý konec řady, kde poslední musí plácnout druhého vedoucího, kdo plácne první?, započítáváme body z jednotlivých pokusů

· Četba příběhu – V. kapitola (10 minut)

cíl: pokračovat v četbě příběhu podněcujícího přemýšlení o filozofických problémech

organizace: každý z dětí přečte jeden odstavec, čteme po kruhu

Formulování otázek (15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: děti (každý sám za sebe) napíše na balící papír jen jednu otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvedou do závorky své jméno; vedoucí jsou připraveni pomoci (např. s formulací, popř. s napsáním)

Materiál: desky pro Petra, univerzální informace o výletě, bludiště, klapky na oči, fixy,  balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, Penelopa, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby: 

· dnes bylo možné zaznamenat, kolik různých linií v průběhu kroužku probíhá – kromě hlavní programové např. probíhal rozhovor jedné vedoucí s několika mladšími děvčaty, která si vyžadovala individuální přístup; když jim nebylo plně vyhověno, došlo i k drobnému vzdoru – zajímavé bylo, že tuto druhou linii druhý vedoucí téměř nezaznamenal

· podařilo se domluvit s vedoucí vychovatelkou realizaci výletu (nebylo třeba žádné dlouhé přemlouvání – inu záleží na lidech)

· na tomto setkání se překvapivě, po delší době, ukázala jako problém nekázeň; kroužek opakovaně narušoval především Saik s Lišákem, kteří se pravděpodobně předváděli před kamarádem, kterého tentokrát s sebou přivedli; situaci jsme nechtěli řešit jejich opakovaným odchodem do družiny, který pro ně není trestem a pravděpodobně nezpůsobí ani reflexi jejich jednání (proto jsme se snažili přimět je k zamyšlení, zda se na kroužku chovají správně – snažili jsme se je dovést k přemýšlení nad tím, kdo by podle nich měl odejit, ostatní jim v rozhodování mohli pomoci vyřčením kritérií, kterými by se taková situace dala posuzovat – tzn. nikoli tím, kdo by měl odejít)

· opakovanou nekázeň je třeba akutně řešit, protože se z těchto důvodu začínají odhlašovat některá děvčata (dnes písemné odhlášení Vlaďky, Patyna o něm uvažuje)
· kroužek s atmosférou podobnou té dnešní způsobuje i jakousi rezignaci vedoucích v tvořivém přístupu k obměně aktivit tak, aby byly pro děti v danou chvíli zajímavé. Situaci prodiskutujeme na výletě s vedoucí vychovatelkou. Na příštím setkání bude Saikovi a Lišákovi oznámeno (jedna z možností dle aktuální situace):
· dnes prosím ani jeden z Vás na Provazek nechoďte, nelíbí se nám, jak se chováte, nelíbí se to ani ostatním; budeme rádi, když nad tím popřemýšlíte a dál na Provázek budete chodit kvůli programu, který tam děláme, ne proto, abyste tam mohli zlobit; v opačném případě nestojíme o to, abyste s námi dál na Provázku byli
· Lišáku, Saiku – chceme si s Vámi vážně promluvit; nelíbí se nám ani ostatním, jak se na Provázku chováte, dnes je to pro vás rozhodující – buď se s námi budete účastnit programu, nebudete jej rušit nebo se s Vámi okamžitě rozloučíme a Vaše účast na Provázku tím definitivně bude ukončena
· bludiště si bohužel nikdo v družině za celý týden nezahrál, nebylo tedy možné pokračovat s filozofickou reflexi této aktivity tak, jak bylo naplánováno; otázka „kam zmizelo světlo, když jsme zhasnuli?“ vyvolala poměrně zájem, ale atmosféra a hluk nedovolovali její přílišné rozvinutí – přesto zazněly některé zajímavé návrhy – když jsme rozsvítili podruhé, bylo to jiné světlo, protože venku už se mezitím trochu setmělo, je to tedy větší světlo…
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
19. setkání – adopce, existence (existuje to, co nevidíme, to co si nepamatujeme…?)

NEZAPOMENOUT: ROZLOŽIT OTÁZKY, REFLEKTOVAT SETKÁNÍ!

rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: Saik, popř 1,2,3
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Hledání Penelopy (5 minut)

cíl: přechodový rituál od jedné kapitoly k další
organizace: po dotazu na nalezenou chybějící končetinu v příběhu necháme děti hledat panenku schovanou někde v místnosti; vylosují si pořadí a každý má 30 vteřin na hledání; vedoucí navigují pomocí slov „přihořívá…“
· Otrokáři

cíl: uvědomit si různost (zbytečnost?) kritérií pro posuzování hodnoty člověka; zaujmout stanovisko k této problematice
organizace: vedoucí se promění v obchodníky (prodavače), kteří nabízí zájemcům z řad otrokářů různé profily lidí (otroky), hráči mají k dispozici omezený obnos peněz a mají udělat co nejvýhodnější koupi; po samotné návštěvě tržiště se v kroužku každý pochlubí svým nákupem; pokračuje diskuse – Podle čeho jsme hodnotili lidi? Je správné hodnotit lidi? Je dobré obchodovat s lidmi? Není adopce také obchod s lidmi? V čem může být adopce jiná? Co by mohlo být na adopci dobré? Co je na adopci špatné? Co by adopce změnila v mém životě?
· Kdo zmizel?

cíl: uvědomit si, jakou roli hrají smysly a paměť ve vnímání okolního světa
organizace: tři z hráčů jdou za dveře, někoho ze zbylých členů skupiny schováme; hráči, kteří byli za dveřmi pak musí co nejrychleji odpovědět, kdo zmizel

Co je ve městě?

cíl: uvědomit si, jakou roli hrají smysly a paměť ve vnímání okolního světa
organizace: hráči se po dobu 3 minut dívají na obrázek rušného města, pak je obrázek schován; následuje několik otázek (např. Bylo 9 hodin na kostelních hodinách?), na které hráči odpovídají většinou jen ANO/NE; následuje diskuse – To, co si nepamatuje neexistuje? To, co nevidíme, neexistuje?
Materiál: profily otroků,  převlek na prodavače, peníze,balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, Penelopa, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby: 

· Z dnešního setkání jsme ještě před jeho začátkem vyloučili Lišáka a Saika, kteří minule i soustavně narušují kázeň a sabotují většinu programu; patrně i v důsledku toho byl dnešní Provázek ve znamení tvořivé práce; všichni se zapojili a šum, který se čas od času objevil, byl rovněž „tvořivý“
· Plné zapojení dětí demonstruje i to, že se po celou dobu nikdo neptal kolik je hodin a dokonce Jiřuchař (příliš nezná hodiny, ptá se většinou až 4x v průběhu kroužku) se jako jediný zeptal až tři minuty po okamžiku, kdy měl kroužek končit
· Atmosféru kroužku pokazil jeho závěr, kdy se Terce ztratil mobil; podezření padlo na nového člena (Tovaryš – Petr Šedivý); mobil se nakonec podařilo najít (byl jen schovaný), Tovaryš však i nadále zůstává „vinný“ - už v rámci aktivity „Otrokáři“  se snažil dvakrát zcizit profil otroka namísto jeho nákupu…; možná v tu chvíli stálo zato přerušit program a místo adopce diskutovat o krádežích – v tuto chvíli to však byl problém jen jednoho člena, adopce zajímala polovinu skupiny
· Při diskusi nad hodnotou člověka zazněla řada zajímavých kritérií pro posuzování lidí, dost často se však děti nebyly schopné odpoutat od konkrétních profilů, které si právě zakoupili (zaznělo např. není cennější mladší ani starší…) při diskusi nad rozdílem prodeje lidí a jejich adopce zaznělo, že je rozdíl při výběru v účelu jejich „použití“; příjemné bylo, že některé děti svá tvrzení zdůvodňovaly bez vyzvání
Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
20. setkání: existence (existuje to, co nevidíme, to co si nepamatujeme…?), V. kapitola

NEZAPOMENOUT: ROZLOŽIT OTÁZKY, REFLEKTOVAT SETKÁNÍ!

· rozcvička (10 minut)

cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
organizace: Saik/Bart (evoluce)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· Kdo zmizel? (10 minut)

cíl: uvědomit si, jakou roli hrají smysly a paměť ve vnímání okolního světa
organizace: tři z hráčů jdou za dveře, někoho ze zbylých členů skupiny schováme; hráči, kteří byli za dveřmi pak musí co nejrychleji odpovědět, kdo zmizel; následuje několik otázek (např. Bylo 9 hodin na kostelních hodinách?), na které hráči odpovídají většinou jen ANO/NE; následuje diskuse – To, co si nepamatuje neexistuje? To, co nevidíme, neexistuje? …..
Četba příběhu – V. kapitola (10 minut)

cíl: pokračovat v četbě příběhu podněcujícího přemýšlení o filozofických problémech

organizace: každý z dětí přečte jeden odstavec, čteme po kruhu
· Formulování otázek (15 minut)

cíl: filosofická reflexe přečteného textu; stanovit otázky, v nichž se odráží zájmy dětí pro následné hledání (diskusi)

organizace: děti (každý sám za sebe) napíše na balící papír jen jednu otázku, kterou v nich vyvolal přečtený text (popř. jakoukoliv otázku, která jim leží na srdci), za otázku uvedou do závorky své jméno; vedoucí jsou připraveni pomoci (např. s formulací, popř. s napsáním)

Materiál: balící papír 2x, natištěné pistole, zvoneček, přezůvky, míček, Penelopa, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby: 

· dnes poprvé byl přítomný pouze jeden z vedoucích – bylo to zvládnutelné, ale bylo třeba řešit i takové záležitosti, které si ve dvou neuvědomujeme – např. „mohu zanechat otevřenou třídu, abych mohl dojít pro děti?“ apod.

· dnes po dlouhé době přišla opět dvě děvčata, která už před více než měsícem prohlásila, že chodit nebudou

· po „kázeňské přestávce“ byl dnes přítomný také Saik, přestože jeho „zlobící kamarád“ Lišák musel odejít domů (byl pro něj tatínek), nedokázal se Saik plně zapojit a narušoval program – byl proto požádán, aby od příště na Provázek nechodil

· úvodní rozcvičku měl Bart (evoluce), i Saik, který na minulém Provázku nebyl (tleskaná se jmény)

· při čtení příběhu se často stává, že děti pokřikují na toho, kdo právě čte, že tuhle větu už měl číst někdo jiný; pravděpodobně budeme muset zavést pravidlo, že při čtení opravuje pouze vedoucí (bude to pravděpodobně nejméně rušivé opatření)

· přestože dnes bylo hodně příležitostí rozvést filozofický dialog, děti jakoby neměly zájem na cokoliv přijít (to je patrné i z otázek, které kladly na základě příběhu)

