Provázek – kroužek filozofování s dětmi formou herních aktivit

ZŠ Rožnov, Č. Budějovice, školní družina






                                                                              příprava a realizace
17. setkání – dokončení zbraní, „kde jsme se ocitli?“
· rozcvička (10 minut)

· cíl: uvést do atmosféry, vykřičet, vybít přebytečnou energii, dát prostor dětem při uvedení a zařazení hry
· organizace: Stejně jako Vincent se hráči ocitají uvnitř počítačové hry. X z nich (dle počtu) se stává „zelenými mužíčky“, jeden je pak Kuba pokladač. Zelení mužíčkové se snaží ze všech nadělat ragů (ukázat plechovku), Kuba pokladač má 5 životů, navíc může každého chyceného plácnutím zase oživit (za každé oživení se mu přičte jeden život)
· Přivítání, neformální povídání s kamarády (5 minut)

· cíl: umožnit každému, aby řekl nebo se zeptal na cokoliv, co ho zrovna zajímá
· organizace: po kruhu má každý možnost se zeptat na cokoliv, kohokoliv; komukoliv cokoliv říci; můžeme se přitom bavit jen se sousedem a v tu chvíli se jiný soused může bavit s jiným sousedem, zazvoněním zvonečku všechno končí; předáváme míček, kdo má míček, vedoucí ho poslouchají
· komix II. (15 minut) 

· cíl: participace dětí na přípravě programu, reflexe vlastní činnosti v minulosti, upozornit na možné rozdíly při řešení situace s použitím/nepoužitím zbraně
· organizace: ve skupinách z minulého setkání dopsat do bublin u fotek výroky postav tak, aby vznikly komixy, které ukazují řešení konfliktu (Bankovní loupež) s použitím zbraní/ bez jejich použití; při vytváření popisků podporovat dialog; zdůraznit rozdílnost zadání pro jednotlivé skupiny
· Průchod bludištěm počítačové hry poslepu (15 minut)

· Cíl: vyzkoušet si orientaci v kyber-prostoru představ svých i svého parťáka
· Organizace: vracíme se zpět do počítačové hry, se kterou jsme začali, nyní se ocitáme v bludišti; herní pole, které je třeba tužkou projít poslepu, slovně naviguje kamarád/kamarádka, na trase číhají různá nebezpečí (viz příběh); následuje diskuse - kde jsme se ocitli? – byl to jiný svět, který nám popisoval ten druhý?, Bylo důležité projít nebo projít rychle? Kdo vyhrál? Kdy se vítěz stává vítězem? Kdo by byl vítěz této hry? Do diskuse se postupně zapojují děti, které už prošly bludištěm (aby se nenudily); pokud se shodneme na tom, kdo je vítěz, vítěz bude mít právo najít (podle nápovědy) Penelopu a opatrovat ji do příštího Provázku
· diskuse s použitím cvičení a plánu diskuse z metodické příručky (15 minut)

· cíl: uvědomit sílu i rizika použití zbraní, rozvoj kritického myšlení
· organizace: děti mají papírové pistole a ty posouvají na příslušné místo podle toho, zda s výrokem souhlasí nebo ne; po každém kole má kdokoliv ze skupiny právo se kohokoliv zeptat, proč to tak udělal – avšak pouze 1x (mohou tedy nastat případy, kdy se nejprve bude muset skupina dohodnout, koho se zeptá)

METODICKÁ PŘÍRUČKA:

Cvičení: Zbraně

Souhlasíte s následujícími tvrzeními? Řekněte, proč si to myslíte. Souhlasím Nesouhlasím ?

1. „Zbraně nám slouží k obraně, bez nich bychom byli zranitelní.“

2. „Zbraň, to je předmět, se kterým můžeme zranit jinou živou bytost.“

3. „Když použiji svůj nožík k tomu, abych ořezal větev, není to zbraň, ale nástroj.“

4. „Měli bychom používat zbraně v případě legitimní obrany.“

5. „Dokonce i propiska může být zbraň, všechno záleží jenom na způsobu, jakým ji použijeme.“

6. „Právě díky zbraním jsou lidé tak silní.“

7. „Abychom mohli válčit, potřebujeme zbraně.“

8. „Některé zbraně jsou nebezpečnější než ostatní.“

9. „Kdyby nebyly žádné zbraně, nebylo by násilí.“

10. „Můžeme být násilní i bez zbraní.“

11. „Řeč je někdy zbraň.“

12. „Násilí je zbraň.“

13. „Existují zbraně, které nejsou násilné, dialog je toho příkladem.“

14. „Někdy zbraně slouží k udržení míru.“

Plán diskuze: Zbraně

1. Je podle vás zbraň něco nebezpečného? Proč?

2. Myslíte si, že existují nějaké zbraně, které nejsou nebezpečné? Pokud

ano, jaké? Pokud ne, proč ne?

3. Myslíte si, že potřebujeme zbraně? Proč?

4. Myslíte si, že určití lidé mají právo vlastnit zbraně a ostatní ne? Proč to

tak je?

5. Myslíte si, že všechno může sloužit jako zbraň? Proč? Uveďte příklady.

6. Jaký by byl svět, kdyby v něm nebyly žádné zbraně?

7. Jaký by byl svět, kdyby byli všichni lidé ozbrojeni?

8. Myslíte si, že jsou nějaké situace, ve kterých je špatné použít zbraň?

Pokud ano, jaké? Pokud ne, proč ne?

9. Myslíte si, že jsou nějaké situace, ve kterých je dobré použít zbraň?

Pokud ano, jaké? Pokud ne, proč ne?

10. Myslíte si, že zbraně mohou být zdrojem násilí? Pokud ano, jak? Pokud

ne, proč ne?

11. Myslíte si, že zbraně mohou přispět k udržení míru? Pokud ano, jak?

Je zbraň sama o sobě špatná?
Otázka na Barta (i na ostatní) – proč použil zbraň (foukačku), když říkal, že ji nepoužije 

· Vymýšlení názvů (Proč byl Kuba pokladač?), (10 minut) – pokud bychom byli venku
· Cíl: uvědomit si, jaké mohou být způsoby pojmenovávání věcí, lidí atd.
· Organizace: hráči sestavují stroj ze svých těl (jeden něco dělá, druhý se k němu připojí) – pak stroji vymyslí název, následuje diskuse: Proč jsou názvy jiné? Jak vznikají názvy? Co mohou znamenat tato slova: over, halben, ....; Petr: Jak jinak by se mohly jmenovat... (např. názvy oblíbených/neoblíbených jídel apod. jak promítáme do názvů (po)city? Jaké pocity v nás naopak vyvolávají neznámá slova? 
· Varianta: všichni dostanou popis stejné situace/obrázek a každý k ní vymyslí název, pak se o to společně podělíme; 
· Kam mizí věci, které už nejsou (kam zmizel Kuba)? – pokud bychom byli uvnitř
· Cíl: ujasnit si pojem konečnosti/nekonečnosti v čase, prostoru 
· Organizace: pokus – rozsvítíme, zhasneme – kam zmizelo světlo?, přemístilo se v čase nebo v prostoru? Když rozsvítíme, je to to samé světlo, objevil se ten samý králík? 
Nápady na další hry:

· elektrika (když padne pana nebo orel), deka (jména)
Materiál: ragů, komixy, propisky,obyč. tužky, slovníček, bludiště, klapky na oči, pistole, fixy,  balící papír, zvoneček, přezůvky, míček, Penelopa, staré deky…

Průběh, postřehy, chyby: 

· dobu trvání aktivity „průchod bludiště poslepu“ se nepodařilo dopředu správně odhadnout, proto byla tato aktivita poslední, kterou jsme stihli; zároveň bludištěm nestačili projít zdaleka všichni, proto jsme herní plán svěřili dvojici „Páťa & Petr“, aby jej přes týden v družině opatrovali a umožnili ostatním rovněž si zahrát tuto hru

· vzhledem k tomu, že jsme nestihli aktivity druhé poloviny kroužku, nebylo dnešní setkání tolik filozofické/reflexní jak bylo v plánu; na druhou stranu si, dle našeho názoru, děti kroužek velmi užili a hry je pohltily (a to je čas od času také třeba)

· dnešní (ale i minulé) setkání nás velmi příjemně překvapilo poměrně dobrou kázní dětí - zdá se, že jsme už (alespoň částečně) přišli jak na ně…

· úvodní neformální povídání s dětmi proběhlo na tomto a minulém setkání skutečně neformální formou; dnes jsme jej věnovali povídání o plyšácích (na ZŠ Řožnov dnes byl plyšový den = každý si měl do školy přinést svého plyšáka)

· s tím, jak nás tlačil čas, se nám nepodařilo zdůraznit, kterým otázkám jsme se dnes věnovali; vzhledem k tomu, že se k aktivitám budeme vracet na příštím setkání, můžeme i tuto informaci doplnit

